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چكيده:

كليد واژه‌ها:

با توجه به شرایط محیطی کشور ایران و همسایگی‌اش با کشورهایِ عربی یادگیری زبان عربی 
به‌منزلۀ زبان دوم اهمیت فراوانی دارد. به این منظور، زبان عربی در دورۀ اول و دوم مقطع متوسطه 
آموزش داده می‌شود. این مقاله به مقایسۀ روش‌های تدریس در حفظ و یادسپاری واژه‌های عربی 
دانش‌آموزان پسر در دورۀ متوسطۀ اول شهرستان اهواز می‌پردازد. به‌منظور یادسپاری 200 واژه، 
پس از آموزش افراد در کلاس‌های مرســوم و آموزش تکمیلی در سه گروه مطالعاتی به سه روش 
تدریس مرسوم، بر اســاس طرح تحقیق، فلش‌کارت‌های دیجیتالی و پویانمایی تهیه شد. طبق 
این مقایسه، 8 هفته پس از شــروع آموزش‌ها، در پس‌آزمون، روش فلش‌کارت‌های دیجیتالی و 
پویانمایی با ضریب خطای 0/0۵ تفاوت معناداری با روش تدریس مرســوم داشتند. اما با گذشت 
1۶ هفته از آموزش‌ها و در مرحلۀ پیگیریْ روش به‌یادسپاریِ واژه‌ها با استفاده از پویانمایی فقط با 
ضریب خطای 0/01 تفاوت معناداری در مقایسه با روش تدریس مرسوم و فلش‌کارت‌های دیجیتال 

داشت. همچنین این روش با میانگین به‌یادسپاری بیش از 128 واژه موفق بوده است. 
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 مقدمه
یکی از مهارت‌های ویژۀ انســان گفتار اســت. این وجه تمایز اگرچه ریشــه در اندیشه و فرایندهای 
روان‌شــناختی دارد، از‌طریق نشانه‌های بیرونی‌ای همچون صحبت‌کردن و نوشتن قابل‌مشاهده است. به 
همین علت، این ویژگی خود ابزاری برای مطالعۀ اندیشه و فرایندهای روان‌شناختی شده است تا شیوۀ 
ادراک انسان در یادگیری زبان و اجزای آن ‌بررسی شود. از سوی دیگر، زبان دوم باعث گسترش مهارت‌‌ها 
و روابط فرد در دنیای پرشــتاب امروزی می‌شود. یادگیری زبان عربی به‌منزلۀ یکی از شش زبان رسمی 
سازمان ملل متحد که کشورهای بسیاری در همسایگی ایران از آن استفاده می‌‌کنند از اولویت‌‌های نظام 
آموزشــی ایران اســت. هم‌‌اکنون زبان عربی در مدارس به‌منزلۀ زبان دوم تدریس می‌‌شود و روش‌های 

متفاوتی نیز برای تدریس این درس به‌کار گرفته می‌شود.
محققان ابزارهای متفاوتی را برای ســنجش یادگیری زبان دوم در یادگیرندگان پیشــنهاد کرده‌‌اند. 
مطابق با طبقه‌بندی میلیگان1 و همکاران )2007(، این ابزارها درکل به‌صورت زیر طبقه‌‌بندی می‌شوند: 
ابزارهایی که توانایی کلی زبان را می‌‌ســنجند، ابزارهای معناشــناختی، ابزارهای ســنجش خزانۀ لغات 
دریافتی، ابزارهای نحو‌‌شناســی و ابزارهای حافظۀ مکمل. به‌‌طور جزئی‌‌تر می‌‌توان به ابزار جدول کلمات 
متقاطع و یافتن کلمات، هجی‌کردن و تکمیل کلمات ناقص به‌منزلۀ ابزار سنجش خزانۀ لغات، متن‌خوانی 
و برقراری ارتباط به‌منزلۀ ابزار درک معنا و اســتفاده از روش‌‌های یادســپاری نرم‌‌افزاری به‌منزلۀ حافظۀ 
مکمل اشــاره کرد )ما2، 2017؛ بلیلا و آرچیباد3، 2018(. توجه به این نکته ضروری است که یادسپاری 
بــا یادگیری ارتباط نزدیکی دارد. محققان یادســپاری را بخش مهمــی از یادگیری می‌دانند و آن را به 
حفظ‌کردن و مهارت‌های ذهنی معطوف می‌کنند. اما یادگیری به امری وســیع‌تر اشاره دارد که علاوه‌بر 
مهارت‌های ذهنی به مهارت‌های عملی و نگرش‌ها نیز اشاره دارد )دیویس4، 2019؛ تولوینگ5، 2000(.

در فراتحلیلی که میلیگان و همکاران )2007( روی انواع ابزارهای اندازه‌‌گیری توانایی‌‌های زبانی انجام 
دادنــد دریافتند که آزمون‌های خزانۀ واژه‌های دریافتــی آزمون‌‌هایی‌اند که خالص‌‌ترین اندازه از توانایی 
زبانی مجزا را به‌دست می‌‌دهند و کمترین هم‌پوشانی را با دیگر توانایی‌‌ها دارند. از سوی دیگر، برخی از 
پژوهشــگران ازجمله هایبرت و کامیل6 )200۵(، ماتسوکا و هیرش7 )2012( و القمدی8 )2019( اشاره 
کرده‌اند که یادســپاری‌‌‌ لغت تأثیر بسزایی در یادگیری مهارت‌‌های زبانی و مهارت خواندن در زبان دوم 
دارد. به همین علت، شناسایی روش‌هایِ آموزشی که باعث افزایش گنجینۀ لغات یادگیرندگان می‌شود 
می‌‌تواند به‌منزلۀ روش‌های مناســبی برای آموزش زبان دوم، به‌ویژه زبان عربی، به‌شــمار رود )مصرای و 
میلتون9، 2019(. هر‌‌چند محققان بسیاری به بررسی شیوه‌‌های یادگیری اجزای زبان‌‌های دوم پرداخته‌‌‌اند 
که گاه نتایج متعارضی نیز به‌‌دســت آورده‌اند )جونز10، 2009؛ اســتاد و آسکلند11، 2008؛ ماسکارنو12، 

2008؛ هال13، 201۴؛ وفایی و اشعری‌تبار، 139۶(. 
از همه مهم‌تر، اکثر زبان‌شناسان انتقال معنا بدون داشتن خزانۀ لغت مناسب را نا‌‌ممکن می‌‌دانند و 

سر متوسطۀ اول شهرستان اهواز
ش‌آموزان پ

ت دیجیتالی و پویانمایی در یادسپاری واژه‌های عربی دان
ش‌کار

شی فل
اثربخ
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بر فراگیری آن به شیوۀ صحیح به‌منزلۀ یکی از مهم‌ترین بخش‌‌های یادگیری زبان تأکید دارند )نیشن14، 
201۴ ؛ ماتسوکا و هیرش، ۲۰۱۲ و گروث15 و همکاران، 2020(. از‌‌این‌‌رو، این بعُد از دانشِ زبانی همواره 
مورد‌توجه بوده و است و در آموزش و فراگیری زبان دوم، به‌ویژه زبان عربی، تأثیر بسزایی دارد. دراین‌باره، 
تأکید اصلی درس‌های کتب عربی دورۀ اول متوسطه نیز بر آموزش واژه‌هاست. مؤلفان کتب درس عربی 
در مقدمۀ این کتب در هر ســه ‌پایه توضیح داده‌اند که دانش‌آموزان در ســالِ نهم 223 لغت و در سالِ 
هشتم 200 لغت پرکاربرد عربی را خواهند آموخت و اگر این لغات را با ۴۰۰ لغت آموخته‌شده در سال 
هفتم جمع کنند، درمجموع بیش از 800 لغت عربی را که با احتساب جمع‌‌های مکسر 8۶۰ لغت می‌‌شود 
به خاطر می‌سپارند. این خزانۀ لغات برای خواندن و فهم قرآن، احادیث، روایات، متون عربی و حتی متون 

فارسی به کار دانش‌‌آموزان می‌آید )سازمان پژوهش و برنامه‌‌ریزی آموزشی، 1398(. 
آشــکار است که یادســپاری واژه‌ها اغلب باید به‌صورت اتفاقی و ازطریق شنیدن و خواندن به‌وجود 
آید )نیشن، 201۴؛ مصرای و میلتون، 2019(. این مسئله كیی از عللی است که به اهمیت وجود برنامۀ 
آموزشــیِ وسیع و قابل‌توجه در یادگیری زبان عربی اشاره می‌‌کند. برنامه‌‌های آموزشی این فرصت را به 
فراگیران زبان عربی می‌‌دهند تا به خواندن حجم بسیاری از مطالب و موادی که در سطح سواد آن‌هاست 

بپردازند. یادگیری زبان عربی ازطریق تكرار، بازیابی، استفادۀ خلاقانه و توجه کامل به‌وجود می‌‌آید. 
مؤلفان کتب عربی دورۀ اولِ متوســطه فعالیت‌‌هایی مانند اجرای گروهی مکالمه، نـــمايش، سرود، 
ترجمۀ تصويری و داستان‌‌نويســی را به‌منزلۀ کار عملی در درس عربی پیشــنهاد داده‌اند. همچنین در 
مدارســی که وقت اضافه دارند يا در مدارس خاص می‌‌توان، به‌منزلۀ فوق‌برنامه، دانش‌آموز را در چنين 
زمينه‌‌هايی فعال کرد و فعالیت‌های جانبی و متفاوتی را پیش گرفت. تأکید مؤلفان بر این است که بايد 
در جمله به معنای کلمات جديد ‌توجه کرد. به‌عبارت‌دیگر، نبايد در پايه‌های هفتم، هشتم و نهم معنای 
کلمات را خارج از جمله از دانش‌آموز خواست و او بايد عبارت و متن را درست بخواند و کلمات جديد آن 

را با توجه به قرائن موجود در جمله معنا کند )سازمان پژوهش و برنامه‌ریزی، 1398(.  
اما برخی دیگر از محققان، شــرایط یادسپاری لغات در حین خواندن را به شیوه‌های متفاوتی چون 
باریک‌‌خوانــی یا محدودخوانی)خواندن متون صرفاً در یــک زمینه(، خواندن مجدد، خواندن و ارتباط با 
مهارت‌‌های دیگر، خواندن و بحث‌کردن، صامت‌خوانی، اســتفاده از رایانه، فلش‌‌کارت، فیلم و پویانمایی و 
روش‌هایی از این دست مرتبط دانسته‌اند )الموسوی16، 2017؛ ریدینگ و آلن17، 2013؛ یونس18، 201۴(. 
ابراهیمیــان و نبی‌فــر )139۴( نیز افزوده‌‌‌اند که یکی از راهبرد‌‌های یادســپاریِ لغت اســتفاده از 
فلش‌‌کارت‌هاست. درکل، توجه به این نکته ضروری است که فعالیت‌‌های رایانه‌‌ای با فراهم‌کردن فرصتی 
برای یادگیریِ عمدی در یادگیری و یادسپاری یادگیرندگان مؤثر واقع می‌شوند. يافته‌‌های پژوهشگران 
نیــز حاكی‌از آن اســت كه محيط‌‌های يادگيری مبتنــی بر فناوری اطلاعات و ارتباطات و اســتفاده از 
چند‌‌رســانه‌ای‌‌ها می‌‌تواند باعث بهبود عملکرد تحصيلی و افزایش انگیزۀ یادگیرندگان )ناعمی و ناعمی، 
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2017( و خودکارآمدی و نظم آنان شود )الستاد و كريستوفرسن19، 2017(.
در انجمن مدیریت منابع اطلاعاتی20 )2019( روش‌های گوناگونی درزمینۀ آموزش زبان دوم پیشنهاد 
شــده است که از‌جملۀ آن‌ها می‌توان به کلاس درس معکوس، محیط‌های یادگیری مجازی، گوشی‌های 
همــراه، گفت‌وگوی مجازی، فلش‌کارت‌ها، پویانمایی و بازی‌های کامپیوتری اشــاره کرد. در این انجمن 
ابزاری همچون فلش‌کارت و پویانمایی به‌طور ویژه برای افزایش دامنۀ لغات و یادسپاری واژه‌ها مورد‌توجه 

است. 
در ایران درزمینۀ استفاده از پویانمایی یا فلش‌کارت‌های دیجیتالی برای گسترش واژه‌ها، به‌خصوص 
در زبــان عربی، پژوهش مهمی صورت نگرفته اســت. اما می‌‌توان به پژوهش‌‌های کیارســی و همکاران 
)139۶( مبتنی بر اثرگذاری مثبت پویانمایی در آموزش واژه‌‌های فارسی به کودکان دوزبانه با زبان مادری 
عربی و همچنین پژوهش حیدریان و اسلام‌پناه )1397( مبتنی بر اثرگذاری پویانمایی در آموزش حروف 

الفبا به دانش‌‌آموزان دارای اختلال یادگیری و کسب نتیجۀ مطلوب اشاره کرد.
از طرف دیگر، به‌رغم اهمیت یادســپاری واژه‌ها به‌منزلۀ بخشی اساســی در یادگیری زبان عربی و 
وجود روش‌های آموزشی مناسب، بر اساس نتایج تحقیقاتی که در این زمینه صورت گرفته، در آموزش 
زبان عربی مشکلاتی وجود دارد. ازجمله مهم‌ترین پژوهش‌ها در این زمینه پژوهش پیروی و فلسفی‌نژاد 
)1397( اســت. آن‌ها با بررســی نمرات خام آزمون‌دهندگان کنکور به این نتیجه رسیدند که کمترین 
میانگین درصد در کل کشور در آزمون دروس عمومی، با 18 درصد، به درس عربی تعلق دارد. تقی‌زاده 
و برقی )1399( نیز اظهار داشــته‌‌اند که مهارت‌های پایه‌ای و اســتفاده از ابزار آموزشــیِ مناسب تأثیر 
چشمگیری در یادگیری زبان عربی دارند. با توجه به اهمیت روزافزون ابزارهای نوآورانه در دنیای امروز و 
همچنین توجه به تحقیقاتی که در آن‌ها به کاربرد فلش‌کارت‌های دیجیتالی در یادسپاری واژه‌ها، به‌منزلۀ 
بخش اساسی یادگیری زبان دوم، پرداخته شده است، هدف اصلی از این پژوهش مقایسۀ تأثیر روش‌های 
تکمیلی آموزش رســمی با کمک فلش‌‌کارت و پویانمایی در یادسپاری واژه‌های عربی دانش‌آموزان پسر 

متوسطۀ اول شهرستان اهواز است.

فرضیه‌های این پژوهش عبارت است از:
 آموزش به‌وسیلۀ روش تکمیلی استفاده از فلش‌کارت دیجیتالی در مقایسه با آموزش‌های مرسوم 

در یادسپاری واژه‌های عربی دانش‌آموزان پسر متوسطۀ اول شهرستان اهواز اثر متفاوتی دارد.
 آموزش به‌وسیلۀ روش تکمیلی استفاده از پویانمایی در مقایسه با آموزش‌های مرسوم در یادسپاری 

واژه‌های عربی دانش‌آموزان پسر متوسطۀ اول شهرستان اهواز اثر متفاوتی دارد.
 آموزش به‌وســیلۀ روش تکمیلی استفاده از فلش کارت با روش تکمیلی استفاده از پویانمایی در 

یادسپاری واژه‌های عربی دانش‌آموزان پسر متوسطۀ اول شهرستان اهواز اثر متفاوتی دارد.
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 پیشینة پژوهش
با توجه به اهمیت استفاده از این ابزارها برای یادسپاری واژه‌ها، توجه به مطالعات این بخش ضرورت 
دارد. ابراهیمیان و نبی‌فر )139۴( بیان کرده‌‌اند که بســیاری از محققان از ابزار فلش‌کارت برای استفاده 
در آمــوزش زبان‌های دوم اســتفاده کرده و به گزارش نتایج مثبــت آن پرداخته‌‌‌اند. به گفتۀ آن‌ها، این 
روش برای افزایش ســرعت خواندن نیز قابل‌اســتفاده است. محققان دیگری همچون واندا21 و همکاران 
)201۶( نیز بیان کرده‌اند که اســتفاده از فلش‌کارت‌‌ها به‌ علت ایجاد احساس مناسب در یادگیرندگان و 
ارائۀ بازخوردهای تمرینیِ مناســب تأثیر بسزایی در یادگیری آنان دارد. در ادامه، در تحقیقات جدیدتر 
نیز به اثربخشی استفاده از فلش‌‌کارت‌های دیجیتالی در افزایش چشمگیر خزانۀ لغات یادگیرندگان اشاره 
شــده است؛ هرچند انتخابِ واژه‌ها توجه به توانمندی و همچنین توجه به اهداف آموزشی دانش‌آموزان 
را بسیار پراهمیت کرده است )رینولد و شیه22، 2019(. هانگ23 )201۵( نیز در این زمینه به اثرگذاری 
فلش‌‌کارت‌های دیجیتالی در یادسپاری‌‌‌ واژه‌های زبان دوم و تأثیرگذاری آن در نوع ارتباطات افراد صحه 
گذاشته است. به‌علاوه، او از این روش به‌منزلۀ روشی مناسب برای فعالیت‌های مشارکتی در کلاس درس 
و همچنین جایگزینی مناسب برای روش‌های تدریس معمول دفاع می‌‌کند. در مقابل، نیک‌پور و کاظمی 
)201۴( در خصوص تأثیر فلش‌‌کارت‌های سنتی و دیجیتالی در یادسپاری‌‌‌ لغات بیان کرده‌اند که شواهد 
کافــی مبنی ‌بر تأثیرگذاری این ابزار در یادســپاری‌‌‌ لغت‌‌های زبان دوم وجود ندارد. هر‌‌چند ابراهیمان و 
نبی‌فر )201۵( در پژوهش خود، بر دانش‌آموزان پایۀ ســوم دبیرســتان، ایــن روش را در کوتاه‌مدت و 
بلندمدت مؤثر دانسته‌اند. از سوی دیگر، در پژوهش‌‌هایی نیز به بررسی نسل جدید فلش‌‌کارت‌ها پرداخته 
شده است. ازجملۀ این پژوهش‌ها می‌‌توان به نتایج تحقیق ساگ24 و همکاران )2020( اشاره کرد که بر 
یادسپاری واژه‌ها در زمان کوتاه‌‌تر ازطریق فلش‌‌کارت‌های دیجیتالی در مقایسه با فلش‌‌کارت‌های سنتی 
تأکید می‌کنند. در این باره نیز چن و چان25 )2019( بیان کرده‌اند که فلش‌‌کارت‌های واقعیت‌افزوده ،که 
گونه‌‌ای از فلش‌‌کارت‌های دیجیتالی‌اند، تأثیر بیشتری از فلش‌‌کارت‌های سنتی دارند. با توجه به تحقیقات 
فوق و با بررســی تاریخچۀ مطالعات در این زمینه، مشخص می‌‌شود که در ایران توجه فراوانی به روش 
یادسپاری واژه‌ها با استفاده از فلش‌‌کارت‌ها در آموزش زبان عربی در قیاس با زبان انگلیسی نشده است. 
این محدودیت در مطالعات ســایر کشورها نیز به‌چشم می‌‌خورد. از سوی دیگر، به‌رغم اطلاعات محدود 
و متناقضی که دربارۀ کاربرد فلش‌‌کارت‌ها در یادســپاری واژه‌‌ها، به‌ویژه واژه‌های عربی، وجود دارد هنوز 
نتایجی از پژوهش دربارۀ استفاده از فلش‌‌کارت‌های دیجیتالی در آموزش زبان‌‌های عربی یا انگلیسی در 

ایران نیز منتشر نشده است. 
در کنار فلش‌کارت‌ها پویانمایی نیز برای یادسپاری واژه‌ها اهمیت فراوانی دارد. به گفتۀ رمضان‌علی 
و فایز26 )2019( پویانمایی‌‌‌ها به علت پویا‌بودن و توجه به یادگیری موقعیتی و همچنین پوشــش‌دادن 
سبک‌‌های یادگیری گوناگون نتایج مثبت و چشمگیری در یادسپاری واژه‎ها دارند. کایوگلو27 و همکارانش 
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)2011( نیز اشــاره کرده‌‌اند که اســتفاده از پویانمایی‌ها برای آموزش لغات، به‌منزلۀ روشــی مناسب، 
قابل‌اســتفاده اســت زیرا توجه دانش‌آموزان را جلب می‌کند و آنان را بیشتر درگیر یادسپاری می‌کند. 
هرچند که حمدان و علی28 )201۵(، ضمن اشــاره به مزیت‌‌هایی همچون یادگیری تعاملی و چندجانبۀ 
پویانمایی‌‌‌های آموزشی در آموزش لغت و تلفظ به دانش‌‌آموزان، بیان کرده‌اند که در بعضی مواقع ممکن 
است درگیری احساسی منفی به شخصیت‌‌ها یا داستان پویانمایی شکل گیرد و یادگیری کیفیت بالایی 
نداشــته باشــد. اما درکل این روش را روشی مناسب برای گسترش دامنۀ لغات افراد و یادسپاری واژه‌ها 
دانسته‌‌اند. فردانش )1398( نیز بیان می‌کند که استفاده از ابزار نوین در آموزش معمولاً تا 8 هفته برای 

فراگیران جذاب است، اما ابزارها بعدازآن جذابیت خود را از دست می‌دهند. 
برعکس فلش‌کارت‌های دیجیتالی که تحقیقات چندانی دربارۀ کاربرد آن‌ها در یادســپاری واژه‌های 
زبان عربی صورت نگرفته است، تحقیقات مناسبی دربارۀ کاربرد پویانمایی در یادسپاری واژه‌های این زبان 
وجود دارد. ازجمله پژوهش‌های جالب‌توجه در این زمینه پژوهش هت29 و همکاران )2017( است که به 
بررسی اثربخشی استفاده از پویانمایی در آموزش زبان عربی به دانشجویان دانشگاه سلطان زین‌العابدین 
مالزی پرداخته‌اند. طبق نتایج این پژوهش، اســتفاده از پویانمایی می‌تواند باعث پیشــرفت دانشجویان، 
ایجــاد انگیزه و بهبود محیط یادگیری شــود. بنتی مختار30 )2019( نیز بیان می‌کند که اســتفاده از 
پویانمایی باعث پیشرفت یادسپاری واژه‌های عربی در دانش‌آموزان شده است. البته وی پیشنهاد می‌کند 
از پویانمایی به‌منزلۀ روشی تکمیلی و نه روش اصلی آموزشی استفاده شود. در پژوهش دیگری که فوداه31 
و همکاران )2020(، در اندونزی، دربارۀ یادســپاری واژه‌های عربی در دانش‌آموزان صورت گرفته نتایج 
مشــابهی به‌دست آمده اســت. این محققان بیان می‌کنند که پویانمایی تأثیر چشمگیری در یادسپاری 

واژه‌های جدید داشته است. 

 روش‌شناسی پژوهش
روش این پژوهش، با توجه به موضوع و هدف آن، کمّی و از نوع شبه‌آزمایشی و کاربردی است. نوعِ 
پژوهش شبه‌آزمایشی و به‌صورت پیش‌آزمون و پس‌آزمون با استفاده از یک گروه گواه و دو گروه آزمایش 
است. این پژوهش کاربردی است زیرا نتایجِ آن امکان استفادۀ مستقیم را در نظام آموزشی دارد. جامعۀ 
آماری دانش‌آموزان پسر پایۀ نهم شهرستان اهواز بود که در بازۀ زمانی آذر تا اسفندِ سال تحصیلی 
1398-1399 بررسی شدند. روش نمونه‌گیریِ این پژوهش خوشه‌ای چندمرحله‌ای بود. برای این منظور، 
از میان ۴ ناحیۀ آموزشی شهر اهواز ۱ ناحیه انتخاب شد و در لایۀ دومِ نمونه‌گیری از میان دبیرستان‌هایِ 
این منطقه ۳ دبیرستانِ پسرانه تصادفی انتخاب شد. در لایۀ سومِ نمونه‌گیری از میان کلاس‌های این 
مدارس نیز تصادفی ۶ کلاس انتخاب شد که با برگزاری پیش‌آزمون و بررسی همگنی کلاس‌ها ۳ کلاس 

برای اجرای پژوهش انتخاب شدند. 
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مجید حمدانی

  طرح آزمایشی پژوهش
اول، گذراندن ۴ ساعت )2 جلسه(  دبیرستان دورۀ  مواد درسی  آموزشی  برنامۀ  اساس  بر 
با هماهنگی مدارس  این منظور،  برای  اجباری است.  برای دانش‌‌آموزان  درس عربی در هفته 
مورد‌پژوهش در شهرستان اهواز و معلمان، از روش طرح آزمایشی و نمونۀ پژوهش اشاره‌شده 
در جدول 1 استفاده شد. طرح آزمایشی پژوهش به این صورت اجرا شد که در ابتدا یک آزمون 
200 لغتی با واژه‌های جدید سال نهم به‌منزلۀ پیش‌‌آزمون از دانش‌‌آموزان گرفته شد و پس از 
طی دوره‌های آزمایشی، به مدت 8 هفته، مجدداً آزمون برگزار شد و نتایج در بخش پس‌‌آزمون 
مقایسه شدند. مجدداً این آزمون پس از 8 هفته بعد از آزمون مرحلۀ پس‌آزمون و 1۶ هفته بعد از 
پیش‌‌آزمون برگزار شد تا تثبیت یادسپاری‌‌‌ در روش‌‌های اشاره‌شده در بخش پیگیری بررسی شود. 
طرح پژوهش به این صورت بود که همۀ گروه‌های مطالعه اعم از گواه و آزمایش ۴ ساعت 
و  موجود  آموزشی  ضوابط  اساس  بر  رسمی  آموزش‌های  این  کردند.  دریافت  رسمی  آموزشِ 
هماهنگی معلمان ۳ کلاس بود. پس‌ازآن دانش‌آموزان در قالب کلاس فوق‌برنامه، به مدت 8 
هفته، هر هفته ۲ جلسۀ یک‌ساعته آموزش‌های تکمیلی دریافت کردند و درنهایت پس از 8 
هفته، پس‌آزمون و پس از 1۶ هفته نیز در قالب مرحلۀ پیگیری پس‌آزمون دیگری برگزار شد. در 
آموزش‌های تکمیلیِ ارائه‌شده آموزش مرسوم مدارس که ادامۀ فرایند رسمی است به گروه گواه 
ارائه شد. اما در مقابل برای گروه‌های آزمایش، در کلاس‌های فوق‌برنامه که آموزش‌های تکمیلی 
ارائه شده است، از دو روش ارائۀ واژه‌ها ازطریق فلش‌کارت دیجیتالی و پویانمایی استفاده شد. 

ویژگی‌‌های نمونه و طرح آزمایشی در جدول 1 آمده است.

 جدول 1.   توزیع نمونۀ پژوهش                                                                                                                                         

 گروه‌‌های 
مورد‌مطالعه

تعداد 
افراد

 طرح آزمایشی پژوهش 
)تعداد ساعت(

 گروه گواه
)روش مرسوم(

 هر هفته ۴ ساعت جلسه آموزش رسمی27 نفر
 متغیر مورد‌بررسی: 1۶ ساعت روش‌های مرسوم 
)به‌صورت هر هفته ۲ جلسۀ یک‌ساعتۀ فوق‌العاده(

 گروه آزمایش 1
)فلش‌کارت دیجیتالی(

 هر هفته ۴ ساعت جلسۀ آموزش رسمی2۶ نفر
 متغیر مورد‌بررسی: 1۶ ساعت روش فلش‌کارت دیجیتالی 

)به‌صورت هر هفته ۲ جلسۀ یک‌ساعتۀ فوق‌العاده(

 گروه آزمایش 2
)پویانمایی(

 هر هفته ۴ ساعت جلسۀ آموزش رسمی27 نفر
 متغیر مورد‌بررسی: 1۶ ساعت روش پویانمایی 

)به‌صورت هر هفته ۲ جلسۀ یک‌ساعتۀ فوق‌العاده(
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  ابزار پژوهش
پسر  دانش‌آموزان  در  تکمیلی  روش‌های  به‌وسیلۀ  عربی  واژه‌های  یادسپاری  مقایسۀ  برای 
متوسطۀ اول شهر اهواز، از فهرست 200 کلمه‌ای استفاده شد. این فهرست شامل کلماتی بود که 
دانش‌آموزان باید در سال نهم فرامی‌گرفتند. به همین علت، این فهرست را معلمان سه کلاس 
انتخاب کردند و سرگروه آموزش عربی منطقۀ مورد‌نظر و یک استاد دانشگاه در رشتۀ عربی آن 
را تأیید کردند. درحقیقت، فهرست واژه‌های مورد‌ارزیابی از نگاه روایی محتوایی ‌بررسی و تأیید 
شد. همچنین، برای بررسی پایایی ابزار مربوط از روش کودر ـ ریچاردسون32، که معمولاً برای 
آزمون‌های لغت به‌کار می‌رود، استفاده شد. ضریب پایایی ابزار اشاره‌شده 0/8۶3 برآورد شد که بر 

اساس ملاک پایایی قابل‌قبول به میزان حداقل 0/70، ابزار اشاره‌شده پایایی خوبی دارد.

 یافته‌های پژوهش
میانگین و انحراف‌معیار نمرات پیش‌آزمون، پس‌آزمون و پیگیری گروه‌های آزمایش و کنترل در 

متغیر تعداد واژه‌های یاد‌سپاری‌شده در جدول 2 ارائه شده است. 

 جدول 2.   میانگین و انحراف‌معیار نمرات واژه‌های یادسپاری‌شــده در گروه‎هــای آزمایش و گواه در مراحل پیش‌‌آزمون، 
پس‌‌آزمون و پیگیری 

عضویت گروهیمتغیر
پیگیریپس‌‌آزمونپیش‌‌آزمون

انحراف‌معیارمیانگینانحراف‌معیارمیانگینانحراف‌معیارمیانگین

واژه‌ها

20/781/9۶11۴/2۶3/828۶/11۴/۴۹گواه

 آزمایش 1 
)فلش‌‌کارت دیجیتالی(

21/081/۵۴128/۴۲۴/۶۱92/0۴3/8۴

 آزمایش 2 
)پویانمایی(

20/071/۴۱1۴۶/193/87128/۵۲۴/82

با توجه به نتایج به‌دســت‌آمده در جدول 2، میانگین تعداد واژه‌های یادسپاری‌شده در گروه گواه در 
پیش‌‌آزمون )که درواقع نشــان‌دهندۀ دانش قبلی دانش‌آموزان در هر سه گروه مورد‌مطالعه است( برابرِ 
20/78 با انحراف‌معیــار 1/9۶ و در پس‌‌آزمون برابر 11۴/2۶ با انحراف‌معیار 3/82 و در مرحلۀ پیگیری 
8۶/11 با انحراف‌معیار ۴/۴۹ است. از طرف دیگر، میانگین تعداد واژه‌های یادسپاری‌شده در گروه آزمایش 
1 )آموزش به روش فلش‌‌کارت‌های دیجیتالــی( در پیش‌‌آزمون برابر 21/08 با انحراف‌معیار 1/۵۴ و در 
پس‌‌آزمون 128/۴۲ با انحراف‌معیار ۴/۶۱ و در مرحلۀ پیگیری برابر 92/۵۶ با انحراف‌معیار 3/8۴ اســت. 
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در انتها، میانگین تعداد واژه‌های یادسپاری‌شــده در گروه آزمایــش 2 )آموزش به روش پویانمایی( در 
پیش‌‌آزمــون برابر 20/07 با انحراف‌معیار 1/۴۱۲ و در پس‌‌آزمــون 1۴۶/19 با انحراف‌معیار 3/87 و در 
مرحلۀ پیگیری برابر 128/۵۲ با انحراف‌معیار ۴/82 است. با توجه به نتایج به‌دست‌آمده، تعداد واژه‌های 
یادسپاری‌شــده در مرحلۀ پس‌‌آزمون در مقایسه با پیش‌‌آزمون در هر سه روش رشد چشم‌گیری داشته 
که در روش سوم )آموزش به روش پویانمایی( بیشترین افزایش مشاهده می‌شود. اما در مرحلۀ پیگیری 

تعداد واژه‌های یادسپاری‌شده در قیاس با پس‌آزمون کاهش یافته است. 
برای بررســی و تجزیه‌وتحلیل فرضیه‌های پژوهش از روش تحلیــل واریانس مختلط دوراهه )طرح 
آمیخته( استفاده شد. در تحلیل واریانسِ مختلط اثر متغیر پیش‌آزمون و پس‌آزمون و پیگیری و اثر اصلی 
متغیرهــای آموزش‌ها در گروه‌های آزمایش و کنترل به همراه هرگونه تعامل احتمالی موجود میان این 
دو متغیر کشف می‌شــود. تحلیل واریانس مختلط دوراهه به یک متغیر مستقل همبسته )پیش‌آزمون، 
پس‌آزمون و پیگیری( و یک متغیر ناهمبســته )آموزش با فلش‌‌کارت دیجیتالی، آموزش با پویانمایی و 
گــروه کنترل( نیاز دارد. این روش زمانی به‌کار می‌رود کــه پژوهش یک عامل بین‌گروهی )در پژوهش 
حاضر مداخله با سه ســطح آموزش با فلش‌‌کارت دیجیتالی، آموزش با پویانمایی و گروه کنترل( و یک 
عامل درون‌گروهی داشته باشد که در اینجا شامل سه سطح )پیش‌آزمون، پس‌آزمون و پیگیری( می‌شود.

به‌منظور بررســی یکسانی واریانس خطای سطوح متغیر مداخله در هر سه شرایطِ مطالعه از آزمون 
F لوین33، که در جدول 3 اشــاره شــده، استفاده شد. ســطح معنی‌دار بزرگ‌تر از 0/0۵ در اين آزمون 

نشان‌دهندۀ يکسانی اين واريانس‌های خطاست.

 جدول 3.   نتايج آزمون لوين برای بررسی يکسانی واريانس خطا                                                                                                                                    

درجۀ آزادی اول Fنوع آزمونمتغیر
)Df1(

درجۀ آزادی دوم 
)Df2(

سطح معنی‌داری

واژه‌ها

2/3۵۱2770/102پیش‌آزمون

1/۶۵۰2770/199پس‌آ‌زمون

1/۴۳۳2770/2۴۵پیگیری

سطح معنی‌داریشاپیروکشیدگیچولگیمتغیر

0/3121/۵۰۳0/8۴۵0/2۵۴واژه‌ها
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در جــدول 3 نتایج آزمون لوین برای ســنجش برابری واریانس خطــا در پیش‌آزمون، پس‌آزمون و 
پیگیری در متغیرهای پژوهش نشــان داده شــده اســت. با توجه به نبود معنی‌داری مقدار F در سطح 
خطــای کوچک‌تر از 0/0۵ باید گفت که واریانس خطای متغیرهای پژوهش در ســطوح متغیر مداخله 
در پیش‌آزمــون، پس‌آزمون و پیگیری باهــم برابر بود. ازاین‌روی، تفاوتی میان آن‌ها وجود ندارد و فرض 
یکسانی واریانس‌های خطا برقرار است. برای اطمینان از برقراری فرض نرمال‌بودن توزیع نمرات متغیرهایِ 
پژوهش از دو شاخص چولگی و کشیدگی و همچنین آزمون شاپیرو استفاده شد. طبق نتایج جدول 3، 
ضرایب چولگی میان 3- و 3 و ضرایب کشیدگی بین 9- و 9 است. همچنین مقدار آمارۀ آزمون شاپیرو ـ 
ویلک34 برابر 0/8۴۵ و سطح معناداری آزمون بیشتر از 0/0۵ است، بنابراین شرط اولیه برای نرمال‌بودن 

نمرات متغیر پژوهش وجود دارد.

36 جدول 4.   نتایج آزمون ام باکس   و ماچلی   برای بررسی فرض یکسانی ماتریس کوواریانس در واژه‌ها                                                                                                                                   35

درجۀ آزادی اول آزمون باکس
)Df1(

درجۀ آزادی دوم
)Df2( 

Fسطح معنی‌داری

18/7291228۶۴۶1/۴۷۲0/12۶

سطح معنی‌داریDfخی‌دوآزمون ماچلی

0/7781/0۴۵20/371

با توجه به نتایج جدول ۴، مقدار ســطح معناداری به‌دســت‌آمده بزرگ‌تر از 0/0۵ است. بنابراین 
ماتریــس کوواریانس پیش‌آزمــون، پس‌آزمون و پیگیری در گروه‌ها با همدیگر برابر اســت. همچنین 
آزمون کرویت ماچلی نیز با استفاده از اجرای یک آزمون کرویت روی متغیر وابسته تبدیل‌شدۀ نرمال، 
ســاختار ماتریس ـ کوواریانــس را تأیید و اثبات می‌کند. به‌طور مفروض، شــکل ماتریس واریانس ـ 
کوواریانس متغیر وابســته باید کروی باشد. بر اساس جدول ۴، مقدار آزمون کرویت ماچلی )0/778( 
در ســطح خطای کوچک‌تر از 0/0۵ معنی‌دار نیســت، بنابراین می‎توان کرویــت ماتریس واریانس ـ 

کوواریانس متغیر وابسته را پذیرفت. 
برای بررســی فرضیه‌های اول و دوم پژوهش، که در آن بــه تفاوت اثر آموزش با روش تکمیلی با 
اســتفاده از فلش‌کارت با روش تکمیلی آموزش با استفاده از پویانمایی در یادسپاری واژگان عربی در 
برابر روش‌های مرسوم اشاره شد، از روش آماری تحلیل واریانس چند‌متغیره استفاده شد. نتایج آزمون 
تحلیل واریانس چند‌متغیره در میان گروه‌های آزمایش و کنترل در تعداد واژه‌ها در جدول ۵ گزارش 

شده است.
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 جدول 5.   نتایـج آزمون تـحلیل واریانس چنـد متغیـره در میـان گروه‌های آزمایش و کنترل در تعداد واژه‌ها در مراحل 
پیش‌آزمون، پس‌آزمون و پیگیری 

منبع متغیر
تغییرات

روند 
آزمایشی

مجموع 
میانگین Dfمجذوات

Fsigمجذورات
مجذور سهمی اتِا 

)Eta(

تعداد 
واژه‌ها

۵۱۴۰۳۸/822۵7019/۴20282/۴0/0000/99۶مراحل*درون‌گروهی

19۵1/۴۹1۵۴12/۶۷۲خطا

2۵97۴/07212987/039۴0/870/0000/9۶۱مداخله**بین گروهی

10۶2/8۴7713/803خطا

1۶230/7۶۴۴۰۵۷/۶۹320/2080/0000/893مراحل مداخلهتعامل

* مراحل: یعنی تغییرات در بین سه مرحلۀ پیش‌آزمون، پس‌آزمون و پیگیری است.

** مداخله: یعنی تغییرات ایجاد‌شده بین گروه‌های آزمایشی فلش‌‌کارت، پویانمایی و کنترل است.

در جــدول ۵، معناداری یا نبود معناداری کل الگو و همچنین تأثیرات جداگانه هریک از متغیرهای 
زمان و مداخله و تعامل این دو در متغیر تعداد واژه‌ها نشــان داده شــده است. همان‌گونه که در جدول 
مشــاهده می‌شــود، اثر متغیر درون‌گروهی زمان ‌بر تعداد واژه‌ها معنادار است. به این معنا که گذشت 8 
هفته و 1۶ هفته از برگزاری آزمون دارای تأثیر متفاوتی بوده اســت. یعنی در تعداد واژه‌های گروه‌ها در 
پس‌آزمــون و پیگیری در برابر پیش‌آزمون تفاوت معنــی‌دار وجود دارد. همچنین اثر متغیر بین‌گروهی 
مداخله‌ها نیز در افزایش تعداد واژه‌های یادسپاری‌شــدۀ گروه‌ها معنادار بوده است. یعنی اجرای مداخلۀ 
آموزش به روش فلش‌کارت دیجیتال و پویانمایی یادســپاری تعداد واژه‌ها را نسبت به گروه کنترل ارتقا 

داده است.
تعامل میان زمان و مداخله و تأثیر هم‌زمانِ این دو متغیر در یادســپاری تعداد واژه‌ها نیز به لحاظ 
آماری معنادار است. به‌عبارت‌دیگر، تعداد واژه‌های یادسپاری‌شده در هر مداخله طی زمان‌های گوناگون 
با همدیگر متفاوت اســت. به‌منظور بررســی درون‌گروهی و برون‌گروهی داده‌ها، بر اساس جدول ۶، از 
آزمون‌های تعقیبی استفاده شد. آزمون تعقیبی بونفرونی، به علت کم‌بودن تعداد جفت‌های محدود، برای 
مقایسه‌های دوتایی مداخله‌ها در پیش‌آزمون، پس‌آزمون و پیگیری در تعداد واژه‌ها نیز به‌کار رفت. طبق 

نتایج این آزمون، میان هر سه گروه آزمایش تفاوت معنی‌دار وجود دارد.
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 جدول 6.   نتایج آزمون تعقیبی بونفرونی برای مقایسۀ دو‌تایی گروه‌ها در تعداد واژه‌ها                                                                                                                                  

سطح معناداریانحراف استانداردمیانگین‌ تفاوت‌هاگروه 2گروه 1متغیر

تعداد 
واژه‌ها

۶/7970/۵۸۹0/000*کنترلفلش‌کارت‌های ‌دیجیتالی

17/7۴۶0/۵۸۹0/000-*پویانماییفلش‌‌کارت‌های دیجیتالی

2۴/۵۴۳0/۵۸۴0/000*کنترلپویانمایی

سطح معناداریانحراف استانداردمیانگین‌ تفاوت‌هاگروه 2گروه 1متغیر

تعداد 
واژه‌ها

108/980/۴۸۷0/000-*پس‌‌آزمونپیش‌‌آزمون

81/۵۸0/۴۹۷0/000-*پیگیریپیش‌‌آزمون

27/۴۰0/۶۸۳0/000*پیگیریپس‌‌آزمون

برای پاســخ به فرضیۀ ســوم پژوهش، مبنی بر تفــاوت اثر آموزش با روش تکمیلی با اســتفاده از 
فلش‌کارت با روش تکمیلی آموزش با اســتفاده از پویانمایی در یادســپاری واژه‌هــای عربی، از آزمون 
بونفرونی استفاده شــد. طبق نتایج جدول 7، از آزمون بونفرونی برای مقایسه‌های دو‌تایی مداخله‌ها در 
پیش‌آزمون، پس‌آزمون و پیگیری در یادســپاری واژه‌ها استفاده شــد. طبق نتایج این آزمون، در میان 
مراحــل پیش‌‌آزمون و پس‌‌آزمون و میان پیش‌‌آزمون و پیگیــری و مراحل پس‌آزمون و پیگیری تفاوت 

معنی‌‌داری وجود دارد.

 جدول 7.   نتایج آزمون تعقیبی بونفرونی برای مقایسۀ دو‌تایی گروه‌ها در مراحل آزمون‌های  تعداد واژه‌ها                                                                                                                                  

میانگین‌ گروه 2گروه 1متغیر
تفاوت‌ها

انحراف 
استاندارد

سطح 
معناداری

تعداد 
واژه‌ها

پیش‌آزمون

1/0030/۴۵۶0/093پویانماییفلش‌‌کارت‌های دیجیتالی

0/2990/۴۵۶0/99کنترلفلش‌‌کارت‌های دیجیتالی

0/70۴0/۴۵۲0/371-کنترلپویانمایی

پس‌‌آزمون

17/7۶۲1/1310/000-*پویانماییفلش‌‌کارت‌های دیجیتالی

1۴/1۶۴1/1310/000*کنترلفلش‌‌کارت‌های دیجیتالی

31/92۶1/1200/000*کنترلپویانمایی

پیگیری

3۶/۴۸۰1/2120/000-*پویانماییفلش‌‌کارت‌های دیجیتالی

۵/9271/2120/000*کنترلفلش‌‌کارت‌های دیجیتالی

۴۲/۴۰۷1/2010/000*کنترلپویانمایی
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طبق نتایج مرحلۀ پیش‌‌آزمون، میان روش‌ها اختلاف معناداری وجود ندارد اما در مرحلۀ پس‌‌آزمون 
و پیگیری میان روش‌های آموزش اختلاف معناداری مشــاهده شده است. همچنین میانگین اختلافات 
نشــان‌دهندۀ برتری روش پویانمایی بر فلش‌کارت‌های دیجیتالی و کنتــرل در هر دو مراحل برگزاری 

آزمون‌های پس‌آزمون و پیگیری بوده است.

 بحث‌و نتیجه‌گیری  
زبان، برای انسان، ابزاری اســت که با آن به بیان دیدگاه‌‌های خود و درک 
دیدگاه سایرین می‌‌پردازد. اهمیت زبان‌ها نیز زمانی آشکار می‌‌شود که تفاوت‌‌های 
فرهنگی، فکری، عقیدتی، سیاسی و غیره نیز مورد‌توجه باشد. با توجه به سرعت 
روزافزون تغییرات در دنیای امروز، گســتردگی شبکه‌‌های اجتماعی و تسهیلِ 
ارتباطات یادگیری زبان‌های دوم و خارجه به‌منزلۀ ابزاری برای ارتباط با افراد و 
فرهنگ سایر کشورها امری ضروری و اجتناب‌‌ناپذیر شده است. ازجمله زبان‌های 
مهم در کشــور ما زبان عربی اســت زیرا ایران ازیک‌طرف دارای همســایگان 
عرب‌زبان است و از طرف دیگر زبان قرآن مجید و اصلی‌‌ترین منبع اسلامی‌ دین 
رســمی آن است. به این منظور، آموزش زبان عربی در مدارس اهمیت ویژه‌ای 

دارد و دانش‌‌آموزان از دورۀ اول متوسطه این زبان را فرامی‌گیرند. 
از ســوی دیگر، در مســیر یادگیری زبان دوم، تحقیقات علمی گوناگونی، 
همچون هایبرت و کامیل )200۵( و ماتســوکا و هیــرش )2012( و القمدی 
)2019(، آمده است که یادسپاری‌‌‌ واژه‌ها در زبانِ دوم مهم‌ترین بخش یادگیری 
زبان اســت. به این علت، روش‌های تدریســی که به یادســپاری‌‌‌ واژه‌ها منجر 

می‌‌شوند در نظام‌‌های آموزشی اهمیت بالایی دارند. 
در این پژوهش به بررســی اثربخشی سه روشِ مرســوم، فلش‌‌کارت‌‌های 
دیجیتالی و پویانمایی در یادسپاری واژه‌ها پرداخته شده است. طبق نتایج حاصل 
از این پژوهش، یادســپاری‌‌‌ واژه‌ها با روش‌های مرسوم تدریس )در کلاس‌‌های 
فوق‌‌العاده و بر اســاس طرح آزمایشی پژوهش( دارای کارایی پایینی است. پس 
از گذشــت 1۶ هفته فقــط حدود ۴۳ درصد از لغــات در حافظۀ دانش‌آموزانِ 
مورد‌مطالعــه باقی ماند. اما با به‌کارگیــری روش‌های تدریس تکمیلی از قبیل 
فلش‌‌کارت‌‌های دیجیتالی و پویانمایی )به میزان زمان برابر با روش‌های مرسوم 
تدریس( این یادسپاری‌‌‌ بهبود پیدا کرد. بر اساس داده‌های موجود، آشکار است 
که روش فلش‌‌کارت‌های دیجیتالی و پویانمایی‌ها در کوتاه‌مدت )پس از 8 هفته( 
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مؤثر بوده‌اند، اما روش فلش‌‌کارت‌های دیجیتالی در درازمدت )1۶ هفته( تأثیر 
خود را در یادســپاری و یادآوری واژه‌ها از دســت دادند. امــا در مقابل، روش 
پویانمایی همچنان تأثیر خود را حفظ کرد و یادآوری واژه‌ها را تسهیل کرد که 
پس از گذشت 1۶ هفته از یادسپاری‌‌‌ واژه‌ها چیزی نزدیک به ۶۵ درصد از آن‌ها 

قابلی‌ادآوری بود. 
قاعدتــاً تأثیرگذاری فلش‌‌کارت‌‌ها در کوتاه‌‌مدت به‌ علت جذابیت این روش 
بوده است. این اثرگذاری با نتایج تحقیقاتی که فردانش )1398( به آن‌ها اشاره 
کرده اســت مطابقت دارد. امــا توجه به این نکته ضروری اســت که جذابیت 
ابزارهای آموزشــی متفاوت از اثرگذاری آن‌هاست. درواقع با توجه به اینکه در 
این روش یادســپاری واژه‌ها در قالب موقعیت واقعی و به شــکل معنادار و در 
حقیقت به‌طور زنده اتفاق نیفتاد )که از این منظر مشــابه روش تدریس مرسوم 
اســت(، در درازمدت به حفظ و تثبیت بیشتر یادسپاری واژه‌ها کمک نکرد. از 
سوی دیگر، آشــکار است که یادســپاری واژه‌ها با روش پویانمایی با توجه به 
به‌خاطر‌سپردن واژه‌ها در موقعیت و شرایطِ واقعی یادسپاری و یادآوری واژه‌ها را 
تسهیل می‌کند. این تفاوت، ضمن اینکه در مهارت‌‌های کلامی دانش‌‌آموزان در 
مشاهدات میدانی معلمان حاصل شد، آشکار است با روش‌های آماری اشاره‌شده 

در این مقاله نیز تأییدشده است. 
نتایج پژوهــش حاضر درزمینۀ آمــوزش با فلش‌کارت‌هــای دیجیتالی با 
پژوهش‌هــای ابراهیمیان و نبی‌فر )139۴(، واندا و همکاران )201۶(، رینولد و 
شیه )2019( و هانگ )201۵(، که به اثربخشی این روش در یادسپاری واژه‌ها 
باور دارند، ناهم‌خوان است. البته توجه به این نکته ضروری است که در تمامی 
پژوهش‌هایِ فوق یادســپاری پس از برگزاری پس‌آزمون فوری ارائه شده است 
و در مرحلۀ پیگیری به بررســی نتایج پرداخته شــده است. اما درکل می‌توان 
این‌گونــه بیان کرد که فلش‌کارت‌های دیجیتالــی در کوتاه‌مدت اثر مثبتی در 
یادسپاری واژه‌ها دارند، اما در بلندمدت این اثرگذاری ماندگار نیست. به همین 
علت، نتایج به‌دســت‌آمده با نتایج نیک‌پور و کاظمــی )201۴( مبتنی بر نبود 
وجــود نتایج قاطع در تأثیرگذاری این روش هم‌خوانی دارد. در همین زمینه و 
از نگاه ســاگ و همکاران )2020( و چن و چان )2019(، که مبتنی بر مزیت 
فلش‌کارت‌های دیجیتالی بر روش‌ها و ابزار سنتی است، پژوهشِ حاضر ‌تأیید و 
حمایت نمی‌شــود؛ هرچند که در نتایج کوتاه‌مدت هم‌خوانی وجود دارد، درکل 
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تفاوت‌ها چشمگیر است. 
 از ســوی دیگر، درزمینۀ اثربخشی پویانمایی در یادسپاری واژه‌ها می‌توان 
گفت که نتایج پژوهش حاضر با تحقیقات داخلی کیارسی و همکاران )139۶( 
مبتنی بر مؤثر‌بودن پویانمایی در یادسپاری واژه‌ها و با اندکی انعطاف با پژوهش 
حیدریان و اســام‌پناه )1397( در راســتای تأثیر مثبــت در یادگیری حروف 
هم‌خوانی دارد. اما مهم‌تر آن است که نتایج پژوهش حاضر با نتایج پژوهش‌های 
دیگــری همچون رمضان‌علــی و فایز )2019(، کایوگلــو و همکاران )2011(، 
حمدان و علی )201۵(، هت و همکاران )2017(، بنتی مختار )2019( و فوداه 
و همکاران )2020( که با نمونه‌های متفاوت در ســنین متفاوت و در ســطوح 
علمی و کشــورهایِ محل پژوهش صورت گرفته است هم‌خوانی دارد و از نتایج 
آن پژوهش‌ها مبتنی بر اثربخشــی روش پویانمایی در یادســپاری و یادآوری 

واژه‌های عربی به‌منزلۀ زبان دوم حمایت می‌کند.
نکتۀ قابل‌‌توجه‌‌تر آنکه به‌رغم اهمیت یادســپاری واژه‌ها در یادگیریِ زبانِ 
دوم در تحقیقات علمی کشور کمتر به این نکته توجه شده و تحقیقات عمده‌‌ای 
به‌ویــژه دربارۀ زبان عربی صورت نگرفته اســت. از طرف دیگر، روش‌‌های نوین 
یادسپاری واژ‌ه‌ها نیز به چالش کشیده نشده و نتایج آن به‌صورت ملموس بیان 
نشده است. علاوه‌بر‌‌این، پیشنهاد می‌‌شود روش‌های تدریس معلمان در مدارس 
و روش‌های آموزشــی مورد‌تأیید کتبِ درســی اصلاح و بازبینی شود یا اینکه 
حداقل با روش‌های تکمیلی مبتنی بر فناوری همراه شود تا نتایج بهتری در این 

خصوص حاصل شود. 
روش‌های به‌کارگرفته‌شده و بررسی‌شــده در این پژوهش عبارت بودند از: 
ســه روش متفاوت روش‌های مرسوم، فلش‌کارت‌های دیجیتالی و پویانمایی. بر 
اساس نتایج به‌دست‌آمده پیشنهاد می‌شود از پویانمایی‌‌‌ها به‌منزلۀ روش تکمیلی 
مهم در نظام آموزشی برای یادسپاری واژه‌های عربی استفاده شود. بدیهی است 
که به ســایر محققان نیز پیشنهاد می‌‌شــود دربارۀ میزان اثربخشی روش‌‌های 
دیگر تدریس یا نحوۀ بهبود کیفیت یادســپاری واژه‌ها ازطریق فلش‌کارت‌های 

دیجیتالی نیز پژوهش‌‌هایی انجام دهند.
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Considering the environmental situation of Iran, and its neighborhood with Arab 
countries, learning Arabic as a second language is very important. For this purpose, 
Arabic language is taught at the junior and senior high schools of Iran. This paper deals 
with comparing the teaching methods on memorizing the Arabic vocabulary by junior 
high school male students in Ahvāz. In order to memorize 200 words, digital flashcards 
and animations were prepared based on the research design, after training people in
the conventional classes and additional training in three study groups using three 
conventional teaching methods. According to this comparison, 8 weeks after the beginning 
of the training, the results of the post-test showed that the methods of teaching based
on using digital flashcards and animation have a significant difference with the
conventional teaching method with error coefficient of 0.05. However, after 16 weeks of 
training and in the follow-up phase, the method of memorizing words using animation 
had a significant difference with the conventional teaching method and digital
flashcards with error coefficient of 0.01. Also, this method has been successful with
a mean memorization of more than 128 words. 


