
153
 ë 84 شمارة
 ë سال بیست‌ویکم
ë 1401 زمستان 

چكيده:

پژوهش حاضر با هدف طراحی الگوی برنامۀ درســی علوم تجربی بر مبنای نظریۀ کنشگر ـ شبکه در 
محیط یادگیری شبکه انجام شده است. برای رسیدن به این هدف از رویکردهای فراترکیب و نظریۀ داده‌بنیاد 
استفاده شده است. جامعۀ آماری پژوهش شــامل اعضای هیئت علمی، آشنا به حوزه‌های مطالعات برنامۀ 
درسی، تکنولوژی آموزشی و کلیۀ مقاله‌ها و پایان‌نامه‌های مرتبط با موضوع در پایگاه‌های اطلاعاتی معتبر 
در بازۀ زمانی سال‌های 2005 تا 2020 است. به‌منظور انجام‌دادن نمونه‌گیری، در بخش کیفی پژوهش، از روش 
نمونه‌گیری نظری )غیر‌احتمالی( و هدفمند به روش گلوله‌برفی استفاده ‌شده است. همچنین در این پژوهش 
از روش کد‌گذاری باز، محوری و انتخابی برای تجزیه‌وتحلیل داده‌ها اســتفاده شده است. به‌منظور سنجش 
پایایی و کنترل کیفیت از روش کاپا استفاده شده است. ضریب کاپای محاسبه‌شده برابر با 0/94 و در سطح 
توافق عالی قرار گرفته اســت. طبق یافته‌های تحقیق، اصول حاکم بر برنامۀ درسی کنشگر ـ شبکه شامل 
تقارن تعمیم‌یافته، ناهمگونی و چندگانگی، تحلیل آزاد، همبســتگی، شبکه‌ای‌بودن و فرایند‌محوری است. 
برنامۀ درســی بر مبنای نظریۀ کنشگر ـ شبکه، حساس به بافت و زمینه، مبتنی بر تفاوت‌ها، میان‌ذهنی و 
چند‌رگه توزیع شده است. اهداف این برنامۀ درسی چند‌وجهی، میان‌رشته‌ای، اقلیمی و متکثر است. محتوای 
این برنامۀ درسی پویا، ســیال و تعمیم‌پذیر است. راهبرد آن یاددهی و یادگیری مبتنی بر ساختار‌شکنی، 
پرورش مهارت باز‌آفرینی، چند‌شــبکه‌ای، مبتنی بر مذاکره و خلق دانش اســت. نقش معلم در این برنامۀ 
درسی به‌مثابۀ انسان‌شناس، روشنفکر و تحول‌آفرین است. محیط یادگیری باید مشارکتی باشد و فضایی را 
برای جست‌وجوی دانش بایگانی‌شده فراهم کند. همچنین محیط یادگیری باید چند‌حسی، دارای ارزشیابی 

واگرا، حساس به تفاوت‌های فردی، مسئله‌محور و پاسخ‌گو‌محور باشد. 

حسین لطفی*        محمدرضا امام‌جمعه**        غلامعلی احمدی***        علیرضا عصاره****        جواد حاتمی*****

ï تاريخ پذيرش مقاله: 1401/3/8 ï تاريخ شروع بررسي: 1400/8/10	 ï تاريخ دريافت مقاله: 1400/7/26	

E-mail: lotfihz0314@yahoo.com  .......... .نویسندۀ مسئول( دانشجوی دکتری مطالعات برنامه‌ریزی درسی، دانشگاه تربیت دبیر شهید رجایی تهران، ایران( *
E-mail: m_r_imam@yahoo.com .................................................... .دانشیار گروه مطالعات برنامه‌ریزی درسی، دانشگاه تربیت دبیر شهید رجایی تهران، ایران **
E-mail: ahmadygholamali@gmail.com .................................. .دانشیار گروه مطالعات برنامه‌ریزی درسی، دانشگاه تربیت دبیر شهید رجایی تهران، ایران ***
E-mail: alireza_assareh@yahoo.com ........................................ .استاد گروه مطالعات برنامه‌ریزی درسی، دانشگاه تربیت دبیر شهید رجایی تهران، ایران ****
E-mail: j.hatami@modares.ac.ir ..................................................... .استاد تکنولوژی آموزشی، دانشکدۀ علوم‌انسانی، دانشگاه تربیت مدرس، تهران، ایران *****

153 -172

نظریۀ کنشگر ـ شبکه، محیط یادگیری شبکه، دورۀ متوسطۀ اول، الگوی اکر، رویکرد كليد واژه‌ها:
فراترکیب،نظریۀ داده‌بنیاد

طراحی الگوی مفهومی برنامۀ درسی علوم تجربی 
 بر مبنای نظریۀ کنشگر ـ شبکه 

در محیط یادگیری شبکه در دورۀ متوسطۀ اول



فصلنامه نوآوری های آمـوزشـی

ی
لم

 ع
یة

شر
ن

154
ë شمارة 84

ë سال بیست‌ویکم 
ë زمستان 1401

 مقدمه
بی‌تردید امروزه جهانی‌شــدن و گســترش فناوری‌های اطلاعات و ارتباطات در سراسر جهان، به‌ویژه 
در جوامع دانایی‌محور، اشتیاق فراوانی را برای توسعه و در ‌دسترس ‌قرار‌دادن فرصت‌های یادگیری مداوم 
ایجاد کرده اســت. گســترش مبادلات بین‌المللی و دسترسی آسان‌تر به مردمان جوامع مختلف در سایۀ 
پیشرفت علمی و فناوری مفهوم مرز جغرافیایی و محصور‌بودن به مکانی معین را به چالش کشیده است. 
 ازاین‌رو جهانی‌شــدن تأثیر شگرفی در تمامی ابعاد زندگی آدمی به‌ویژه آموزش‌وپرورش در کلیۀ سطوح،
از ابتدایی تا آموزش عالی، داشــته اســت. چهرۀ نظام‌های آموزشــی در سراســر جهان تغییر کرده‌اند و 
اندیشــه‌های ســنتی و رایج دربارۀ تعلیم‌وتربیت و ابزار‌ها و رسانه‌های آموزشی به‌سرعت رنگ باخته‌اند و 
جای خود را به اندیشه‌ها و روش‌های نوین داده‌اند. بر همین اساس برنامۀ درسی، که محور توسعه و قلب 
آموزش‌وپرورش محسوب می‌شود، مستثنا از این تغییرات نیست و با پیشرفت فناوری در قرن بیست‌وی‌کم 
در مسیری قرار گرفته است تا مطابق با فناوری‌های مبتنی بر رایانه و اینترنت به‌طور گسترده و مؤثر تحول 

یابد )چیراک1، 2016؛ کاتز و کیم2، 2017(. 
رسانه‌های اجتماعی نوظهور امکان دارد فرصت‌های جدیدی را برای افزایش تجارب تدریس و یادگیری 
فراهــم کنند )جووانوویچ3 و همکاران، ۲۰۱۲(. یادگیری دانش‌آموزان در کلاس‌ها در قرن بیســت‌ویکم 
به‌صورت سنتی و چهره‌به‌چهره دشوارتر صورت می‌گیرد. کاهش کیفیت یادگیری در شیوۀ سنتی آموزش 
به این علت اســت که امکان لازم برای تفکر و تحقیق و فرصت‌های مناسب برای استفاده از دانش ارائه 
نمی‌شود، در‌نتیجه دانش‌آموزان با اطلاعات سطحی فارغ‌التحصیل می‌شوند )آکینوگلو4، 2013(. توسعۀ 
فناوری و ظهور اینترنت و افزایش دسترسی به اطلاعات باعث شده است که محیط یادگیری چهره‌به‌چهره 
به علت برخی کاستی‌ها کاهش یابد. در همین راستا، شیوه‌های آموزشی قدیمی مسلماً پاسخ‌گوی نیازهای 
آموزشی متغیر عصر جدید نیست. ازاین‌رو تلاش‌های سازمان آموزشی باید در ارتباط با فناوری اطلاعات و 
ارتباطات و کاربرد آن در برنامۀ درسی باشد )جونز5 و همکاران، 2017(. تحقیقات بسیاری تأثیر ابزارهای 
رســانه‌های اجتماعی را در زمینه‌های یادگیری علوم بررسی کرده‌اند. برخی تحقیقات تأثیر رسانه‌های 
اجتماعــی برای بهبود نگرش و تعامل علوم )ویلســون و بولدمن6، 2012( یا آگاهی زیســت‌‌محیطی و 
 مسائل زیست‌محیطی )کاراهان و روهریگ7، 2015 ؛ روبلیا8 و همکاران، 2011( را نقد ‌و ‌بررسی کرده‌اند.

در برخی مطالعات نیز روش‌های تســهیل تفکر خلاق ازطریق رســانه‌های اجتماعی بررسی شده است. 
آموزش علوم تجربی، که از مهم‌ترین رشــته‌ها در قرن بیســت‌ویکم اســت، بیش‌از‌بیش تحت‌تأثیر این 
تحولات قرار می‌گیرد. از‌طرف‌دیگر، اســتفادۀ منظم و هدفمند از شبکه‌های اجتماعی در تعلیم‌وتربیت 
به‌صورت عام و آموزش علوم تجربی به‌صورت خاص نیازمند پذیرش و در‌نظر‌گرفتن ملاحظات زیربنایی 
است. از مهم‌ترین ملاحظات زیر‌بنایی در شبکه‌های اجتماعی نظریۀ کنشگر ـ شبکه9 است که برنو لاتور 
آن را مطرح کرده اســت. در این نظریه، که به‌منزلۀ نظریه‌ای اجتماعی اســت، بر مشارکت افراد، اشیا و 

ط یادگیری شبکه در دورۀ متوسطۀ اول
شگر ـ شبکه در محی

طراحی الگوی مفهومی برنامۀ درسی علوم تجربی بر مبنای نظریۀ کن
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حسین لطفی     محمدرضا امام‌جمعه     غلامعلی احمدی     علیرضا عصاره     جواد حاتمی

فضاها در درون شبکه‌ای از مناسبات اجتماعی ‌تأکید شده است. مطابق با این نظریه، کنشگری منحصر 
به انســان نیست، بلکه اشــیا، فضا‌ها و مصنوعات از‌جمله فناوری واجد عاملیت‌اند و به این مسئله باید 
در طراحی محیط یادگیری ‌توجه شــود. در رهیافت نظریۀ کنشــگر ـ شبکه فرایند یادگیری در شبکۀ 
نامتجانســی اتفاق می‌افتد که ازطریق تمایلات میان عاملان انســانی و غیر‌انسانی شکل می‌گیرد. لذا با 
توجه به اینکه یاددهی ـ یادگیری در شبکۀ نامتجانسی از برنامۀ درسی ساخت ریزومی، متکثر، غیر‌خطی، 
چند‌گانه، فوق پیچیده، کثرت‌گرا و چند‌آوایی روی می‌دهد، مطابق با آنْ توجه به نظریۀ کنشگر ـ شبکه، 
به‌منزلۀ یکی از رویداد‌های مهم در طراحی برنامۀ درسی آینده، مورد تأکید قرار می‌گیرد. بر اساس این 
رویکرد، شبکه‌ای که کنشگران برنامۀ درسی در آن عمل می‌کنند شبکه‌ای چند‌رسانه‌ای و چند‌مخاطبی 
اســت و حضور کنشگران متعدد شامل انســان ـ انسان، انسان ـ اشیا، اشــیا ـ اشیا،انسان ـ اشیا است 

)فراستخواه، 1390(. 
در داخل کشــور مطالعات مقدماتی دربارۀ محیط یادگیری شــبکه انجام شده است )شمشیرگران و 
 همکاران، 1398؛ شــکی و همکاران، 1397؛ علی‌آبادی و همکاران، 1396(. این پژوهش‌ها بیشتر مربوط

به حوزۀ شبکۀ اجتماعی بوده‌اند و در آن‌ها به برنامۀ درسی در نظریۀ کنشگر ـ شبکه توجهی نشده است. 
در خارج از کشور پژوهش‌های گوناگونی انجام شده است که در آن به مواردِ زیر اشاره شده است:

1. اثر نظریۀ کنشگر ـ شبکه با عنوان بهبود پروژه‌های علمی به رهبری دانش‌آموزان )میچل10، 2019(؛ 
2. پرداختن به مسائل علمی ـ اجتماعی ازطریق نظرسنجی مباحثه‌ای )ایلام11 و همکاران ، 2019(؛

3. رشتۀ طراحی برای یادگیری و آموزش پسا‌دیجیتالی)متیوز12، 2019(؛
4. کاربرد رایانه و آموزش ازطریق نظریۀ کنشگر ـ شبکه )تاتنال13، 2019(؛

5. درک برنامۀ درسی بر اساس رویکرد نظریۀ کنشگر ـ شبکه )کارول14، 2018(؛
6. اســتفاده از نظریۀ بازیگر ـ شبکه در بی‌طرفی شبکه در کره: درک اجتماعی ـ اقتصادی از پویایی 

شبکه )شین15، 2015(؛
7. استفاده از نظریۀ کنشگر ـ شبکه و رویکرد مبتنی بر تمرین برای درک مشارکت برخط )آنلاین( 

جامعه )رایورا16، 2013(؛
8. اعمال یا حذف استانداردها در آموزش مبتنی بر نظریۀ شبکه ـ کنشگر)فنویک17، 2010(؛

9. بررسی مسائل علمی ـ اجتماعی ازطریق نظریۀ شبکه ـ بازیگر )فونتاین18، 2010(؛
10. ارائۀ مجدد ساختار اجتماعی علم با توجه به گزاره‌های برونو لاتور: تجدید مفهوم مدرسه از علم در 

مدارس متوسطه )ریچارد و بادر19، 2009(؛
11. نظریۀ کنشگر ـ شبکه و مطالعۀ یادگیری برخط )روون و بیگان20، 2013(؛ و

12. تجزیه‌و‌تحلیل فرایند توسعۀ برنامۀ ‌درسی بر اساس سه الگوی مدرنیسم و پست‌مدرنیسم و نظریۀ 
کنشگر )لائو21، 2001(. 
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با توجه به شــیوع ویروس کرونا بهره‌گیری از فضای مجازی بیش‌از‌بیش مورد توجه قرار گرفته است 
و فضای مجازی از حالت تفریحی و ســرگرمی به فضای یادگیری تبدیل شــده است. یکی از اقدام‌های 
اساسی آموزش‌وپرورش طراحی شبکۀ اجتماعی دانش‌آموزان )شاد( است که به‌منزلۀ تجربه‌ای جدید در 
آموزش‌وپرورش در دوران پســا‌کرونا مورد توجه قرار گرفته اســت. شبکۀ اجتماعی دانش‌آموزان )شاد( با 
مشکلاتی چون نا‌مناسب‌بودن امکانات زیر‌ساختی، پایین‌بودن سواد رسانه‌ای معلمان و آشنانبودن معلمان 
با رویکرد جدید یادگیری و استفاده از آن‌ها در شبکۀ اجتماعی همراه بوده است. رویارویی با این مشکلات 
در گرو نگاه منطقی و هوشمندانه و علمی به شبکۀ اجتماعی دانش‌آموزان است. با توجه به این ضرورت، 
نظریۀ کنشــگر ـ شــبکه دلالت‌های مهمی برای فعالیت‌های دانش‌آموزان و معلمان در شبکۀ اجتماعی 
به‌صورت عام و شــبکه اجتماعی دانش‌آموزان )شــاد(به‌صورت خاص دارد. بر اســاس نتایج این پژوهش 
سیاست‌گذاران و برنامه‌ریزان درسی باید برای طراحی برنامۀ درسی در محیط یادگیری مبتنی بر شبکه 
کمک کنند. همان‌گونه که مشخص است در هریک از پژوهش‌های انجام‌شده جنبۀ خاصی از برنامۀ درسی 
مدنظر قرار گرفته شده است. پژوهشی که همۀ عناصر را در‌برگیرد و در جهت طراحی الگوی برنامۀ درسی 
علوم تجربی بر مبنای نظریۀ کنشگر ـ شبکه باشد انجام نشده است. لذا با توجه به تأثیر و اهمیت نظریۀ 

کنشگر ـ شبکه در دوران پساکرونا و هزارۀ سوم در این پژوهش به سؤالات زیر توجه شده است.

 روش‌شناسی پژوهش
پژوهش حاضر از نوع تحقیق آمیختۀ اکتشــافی اســت. در بخش کیفی برای پاســخ‌گویی به سؤال 
اول پژوهش از روش فراترکیب اســتفاده ‌شده است. فرا‌ترکیب نوعی مطالعۀ کیفی است که از اطلاعات 
و یافته‌های استخراج‌‌شــده از مطالعات دیگر با موضوع مرتبط و مشــابه استفاده می‌کند. در این روش 
پژوهشگر داده‌های ثانویۀ نتایج حاصل از سایر مطالعات را برای پاسخ‌گویی به نتایج خود ترکیب می‌کند 
و نتایج جدیدی را به‌دســت می‌آورد )سادلوســکی و باروسو22، 2007(. با اســتفاده از روش فرا‌ترکیب 
سعی شده اســت، با مراجعه به ادبیات نظری و پیشینۀ پژوهش، اصول حاکم بر نظریۀ کنشگر ـ شبکه 
و زیرمؤلفه‌های اصلی آن مشــخص شود. جامعۀ آماری این بخش از پژوهش کلیۀ مقاله‌ها، پایان‌نامه‌ها، 
مجله‌های تخصصی مرتبط با موضوع است که در پایگاه‌های اطلاعاتی معتبر و مشهور داخلی و خارجی 
شــامل نور‌مگز، مگ‌ ایران، ایرانداک، گوگل اسکالر، جهاد دانشگاهی، اریک، وب‌ساینس، وایلی، ساینس 
دایرکت، اسکوپوس، در بازۀ زمانی 2005 تا 2020، تعداد 45 مقاله، در دسترس قرار دارد. پس از ارزیابی 
بر اساس برنامۀ مهارت ارزیابی حیاتی، ۱۲ مقاله برای نمونۀ پژوهش انتخاب شد و بر اساس آن‌ها داده‌ها 
مورد تجزیه‌و‌تحلیل قرار گرفت. برای اطمینان از ارزیابی مقاله‌ها از روش وارسی توسط مشارکت‌کنندگان 
استفاده شد. در این روش دو نفر از همکاران مطالعات برنامۀ درسی بر اساس سیاهه مقاله‌های منتخب 
را ‌ارزیابی کردند. به‌منظور کنترل کیفیت از شاخص کاپای کوهن استفاده شد. مقدار شاخص کاپا برابر 
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با 0/94محاسبه شد که این مقدار در سطح توافق عالی قرار گرفته است. برای پاسخ‌گویی به سؤال دوم 
پژوهش از روش پژوهش کیفی و به‌طور خاص از راهبرد نظریۀ داده‌بنیاد23 اشتروس و کوربن24 استفاده 
شــده اســت. نظریۀ داده‌بنیاد شیوه‌ای از پژوهش استقرایی و اکتشــافی است که طبق آن پژوهشگران 
در حوزه‌هــای گوناگــون این امکان را دارند تا، به‌جای اتکا به نظریه‌های موجود و از ‌پیش تعیین‌شــده 
و تعریف‌شــده، خود به تدوین نظریه اقدام کننــد. جامعۀ آماری این بخش از پژوهش متخصصان حوزۀ 
برنامه‌ریزی درســی و تکنولوژی آموزشــی بودند که با روش نمونه‌گیری هدفمند )گلوله‌برفی( انتخاب 
شــدند. ابزار جمع‌آوری اطلاعات در این بخش از پژوهش مصاحبۀ نیمه‌ســاختاری‌افته بوده است. طبق 
این ابزار متخصصان و خبرگان نظرشــان را دربارۀ مؤلفه‌ها و زیرمؤلفه‌های برنامۀ درسی کنشگر ـ شبکه 
بر اســاس منطق اکر مطرح کردند. البته تعداد مصاحبه‌ها از قبل مشخص نبود، بلکه فرایند مصاحبه تا 
رســیدن به حالت اشــباع نظری ادامه پیدا کرد. منظور از اشباع حالتی است که پژوهشگر در آن به‌طور 
ذهنی به این نتیجه می‌رسد که داده‌های جدید اطلاعات جدید یا شناخت بیشتری به دست نمی‌دهند. 
برای تجزیه‌و‌تحلیل این بخش از پژوهش از روش کدگذاری باز، محوری و گزینشی استفاده شد. پس از 
تجمیع و دسته‌بندی یافته‌های دو سؤال اول شامل فراترکیب، نظریۀ داده‌بنیاد تحلیل مقاله‌ها و مصاحبۀ 
کدهای محوری مربوط به 10 عنصر الگوی اکر، برنامۀ درسی علوم تجربی بر مبنای نظریۀ کنشگر ـ شبکه 
استخراج شد. سپس با تلخیص بیشتر الگوی تارعنکبوتی عناصر برنامۀ درسی به‌صورت شماتیک ارائه شد.

 
 یافته‌های پژوهش

  پرسش1:   اصول حاکم بر برنامۀ درسی علوم تجربی بر مبنای نظریۀ کنشگر ـ شبکه 
در محیط یادگیری مبتنی بر شبکه چگونه است؟

برای پاسخ‌گویی به این سؤال از روش فرا‌ترکیب، که روشی مناسب برای به‌دست‌آوردن ترکیب جامعی 
از یک موضوع بر پایۀ یافته‌های مقاله‌های داخلی و خارجی اســت، اســتفاده شد. در این مقاله در فرایند 
اجرای مرور نظام‌مند و فرا‌ترکیب، که روند یکسان و مشخصی دارد، با مشخص‌کردن بازۀ زمانی و مطالعاتی، 
به‌منظور جست‌وجوی نظام‌مند مقاله‌های منتشر‌شده در نشریه‌ها، و پایگاه‌های اطلاعاتیِ گوناگون واژه‌های 
کلیدی بررســی شدند. در این تحقیق 5 پایگاه دادۀ انگلیسی )میان سال‌های 2005 تا 2020( و 5 پایگاه 
دادۀ فارسی )میان سال‌های 1395 تا 1400(، درمجموع 10 پایگاه، با کلمات کلیدیِ تعریف‌شده جست‌وجو 
شد. برای تعیین دقت، اعتبار و اهمیت و نیز به‌‌منظور ارزیابی و گزینش دقیق‌تر پژوهش‌های مورد‌بررسی 
از ملاک‌های ورود‌و‌خروج استفاده شد. در این مرحله، پس از چهار مرحلۀ پالایش، از میان 45 مطالعه 33 
مورد آن حذف و 12 پژوهش برای تجزیه‌و‌تحلیل اطلاعات انتخاب شدند. همچنین سعی شد از منابع معتبر 
علمی استفاده شود و منابعی که با توجه به ملاک‌های ورود‌و‌خروجی ارائه‌شده اعتبار علمی ناکافی داشتند 
از فرایند فرا‌ترکیب و از چرخۀ مطالعه خارج شوند. برای تجزیه‌و‌تحلیل یافته‌ها از روش کد‌گذاری باز استفاده 



فصلنامه نوآوری های آمـوزشـی

ی
لم

 ع
یة

شر
ن

طراحی الگوی مفهومی برنامۀ درسی علوم تجربی بر مبنای نظریۀ کنشگر ـ شبکه در محیط یادگیری شبکه در دورۀ متوسطۀ اول

158
ë شمارة 84

ë سال بیست‌ویکم 
ë زمستان 1401

شد. بدین منظور ابتدا تمام عوامل استخراج‌شده از مطالعات کد‌باز در نظر گرفته شد. سپس با در‌نظر‌گرفتن 
معنای هری‌ک از کدهای مذکور در یک مفهوم مشــابه دســته‌بندی شدند. به‌این‌ترتیب مفاهیم )تم‌های( 

پژوهش شکل گرفتند. در جدول 1 نتیجۀ کدگذاری باز و محوری توضیح داده شده است.

 جدول 1.   کدها و منابع اطلاعاتی                                                                                                                                       

فراوانی زیر‌مؤلفه اصول

7  متحد‌بودن عناصر برنامۀ درســی، روابط متقابل میان علوم و فناوری با مباحث اجتماعی )ریچارد و بادر، 
2009(، برقراری تعامل میان انسان و مصنوعات بشری، توجه به عوامل اجتماعی و مادی در برنامۀ درسی 
)فنویک، 2016(، برابر‌بودن عناصر برنامۀ درسی، توجه به مذاکره در فرایند ساخت و طراحی برنامۀ درسی 
)کارول، 2018(، ســازگاری میان عوامل انسانی و غیر‌انســانی )تتاتنال، 2019(، تأکید بر دستاوردهای 
احتمالی و تعاملات میان انســان‌ها و اشــیا )فونتاین، 2010(، بی‌توجهی به گفتمان هژمونیک در برنامۀ 

درسی)متیوز، 2019(، توجه به هوش اجتماعی دانش‌آموزان )ایلام و همکاران، 2019(. 

  اصل
  تقارن

 یا تعمیم‌یافتۀ
هم‌ارزی

7  محیط غنی از فناوری )روون و بیگان، 2013(، برنامۀ درسی توزیع‌شده،، توجه به قدرت و تعمیم در برنامۀ 
درسی )سجادی و ایمان‌زاده، 1399(. پیاده‌سازی مدیریت دانش در نظریۀ کنشگر ـ شبکه )رایورا، 2013(، 
مفهوم‌سازی یادگیری به‌منزلۀ اثر شبکه‌ای، قانونمند‌کردن نیازمندی روز در تدوین برنامۀ درسی )میچل، 
2019(، دموکراتیزه‌سازی برنامۀ درسی )ریچارد و بادر، 2009(، تأکید بر گفتمان سازندۀ دانش )تتاتنال، 

2019(، درهم‌تنیدگی رسانه‌ها و محتوا در برنامۀ درسی )فراستخواه، 1390(. 

  اصل
 شبکه‌ای‌بودن
برنامۀ درسی

7  آزادی در برنامۀ درســی )فراستخواه،1390(، پاســخ‌گو‌بودن و مسئولیت‌پذیر‌بودن برنامۀ درسی )فنویک، 
2016(، توجــه به پــرورش نگرش انتقادی و قــدرت تصمیم‌گیری ‌در برابر مســائل اجتماعی در میان 
دانش‌آموزان )ریچارد و بادر، 2009(، شخصی‌سازی در یادگیری )رایورا، 2013(، خودگردانی و خود‌ادراکی 
)متیوز، 2019(، توجه به مهارت‌های فردی در برنامۀ درسی )ایلام و همکاران، 2019(، توجه به عاملیت 

دانش‌آموز در برنامۀ درسی )سجادی و ایمان‌زاده، 1399(. 

  اصل
 لاادریگری
 یا بی‌طرفی

تحلیلی

5  توجــه به معیارهای جهانی و محلی )فنویک، 2016(، بین‌المللی‌ســازی و فراملی‌شــدن برنامۀ درســی 
)متیــوز، 2019(، موقیعت‌مدار‌بودن تجربه‌ها و فعالیت‌های یادگیری )ســجادی و ایمــان‌زاده، 1399(، 
جهانی‌بودن برنامۀ درسی )شین، 2015(، آموزش‌و‌پرورش مرزی، گفت‌وگوی چند‌فرهنگی، قرین هویت‌ها، 

آموزش‌و‌پرورش با نظرات گوناگون )فراستخواه، 1390(. 

  اصل
 پیوند و

ناهمگونی

4  مشــارکت برنامۀ درسی )فراستخواه، 1390(، تعاملی‌بودن برنامۀ درسی )لائو، 2001(، توجه به تعامل در 
برنامۀ درسی )رایورا، 2013(، توجه به ارتباط در برنامۀ درسی )ایلام و همکاران، 2019(. 

  اصل
همبستگی آزاد

8  چند‌گانگی، فوق‌پیچیده‌بودن برنامۀ درســی، چندرســانه‌ای، چند‌آوایی، میان‌ذهنی‌بودن برنامۀ درســی 
)فراســتخواه، 1390(، متکثر بودن برنامۀ درسی )ســجادی و ایمان‌زاده، 1399(، نبود قطعیت در برنامۀ 
درسی )لائو، 2001(، چندوجهی و چند‌بعدی‌بودن برنامۀ درسی )فونتاین، 2010(، توجه به تنوع و توزیع 
در برنامۀ درسی )تارا، فنویک، 2016(، سیالیت برنامۀ درسی )تتاتنال، 2019(، نوظهور‌بودن برنامۀ درسی 

در نظریۀ کنشگر )کارول، 2018(، آشوب‌وار‌بودن و پیچیدگی برنامۀ درسی )رایورا، 2013(. 

  اصل
ریزوماتیک

6  رویکرد غیرخطی‌بودن برنامۀ درســی )فراستخواه، 1390(، ارگانیک، سیال، انعطاف‌پذیربودن، شناور‌بودن 
برنامۀ درسی کنشگر ـ شــبکه )دیانا چنگ و همکاران، 2001(، غیرمتمرکز‌بودن برنامۀ درسی )فنویک، 
2016(، توجه به حل مســئله در برنامۀ درسی )رایورا، 2013(، توجه به دانش‌آموز‌محوری، تفکر خلاق و 

واگرا در برنامۀ درسی )متیوز، 2019(، باز‌آفرینی در برنامۀ درسی )سجادی و ایمان‌زاده، 1399(. 

 اصل
فرایند‌محوری
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طبق نتایج یافته‌های پرسش اول نتایج زیر حاصل شد:
 1. اصل تقارن یا تعمیم‌یافتۀ هم‌ارزی: هیچ تمایزی میان فعالان انســانی و غیر‌انسانی وجود ندارد 
و هر دو آن‌ها باید بدون تبعیض در همان شرایط تجزیه‌وتحلیل شوند. با توجه به این اصل عناصر 
برنامۀ درسی در امتداد هم قرار دارند و باید با نگاهی نظام‌مند و یکپارچه و منظومه‌وار به عناصر 

برنامۀ درسی، از طراحی تا اجرا، نگریسته شود.
2. اصل شــبکه‌ای: مفهوم شبکه دقیقاً ابزار مؤثری اســت که ما را در اندیشیدن به پیوستگی‌ها، 
هم‌گرایی‌ها و مواجهۀ انســان و فناوری کمک می‌کند. در شــبکه پیوند‌های بسیار زیادی وجود 
دارد که همراه با کنش‌هایی که آن‌ها را شــکل می‌دهند تغییر می‌کنند. دوام هر شــبکه در گرو 
پیوند‌های تشکیل‌دهندۀ آن است. بر اساس این اصل عناصر برنامۀ درسی در بستر شبکه به‌صورت 
تعاملی و سازنده با هم ارتباط دارند و می‌توانند به اثر‌بخشی و کارایی فرایند یاددهی و یادگیری 

کمک کنند.
 3. اصــل بی‌طرفی تحلیلی: برای تمام کنشــگران دخیل در یک پروژه، چه انســان باشــند و 
 چه غیر‌انســان، ضروری اســت. به‌عبارت‌دیگر، از وضعیت کنشــگران آگاهی نداریم یا فرض را 
بر نا‌آگاهی می‌گذاریم. بر اساس نظریۀ کنشگر ـ شبکه اصلْ بی‌طرفی در حوزۀ تعلیم‌وتربیت است.
 4. اصل پیوند یا ناهمگونی: هر نقطه‌ای از ریزوم را می‌توان و بایـد بـه هر چـیز دیـگر پیوند داد. 
در چشــم‌انداز ریزوماتیک یک زبان جهانی واحد یا زبان مادری وجود ندارد و همگنی بی‌معنی 
است. بلکه مجموعۀ بسیاری از زبان‌های مادری، محلی، ادبیات، لهجه‌های بومی وجود دارند. طبق 
این اصل، افکار و نظرهای گوناگون امکان دارد در نقاط گوناگون نظام آموزشی با یکدیگر برخورد 
کنند و با هم ارتباط برقرار کنند. ارتباط گوناگون سبب ایجاد پیوند‌های ناهمسان و در‌نتیجه ایجاد 

تنوع در نظام آموزش شود. 
5. اصل همبستگی آزاد: مســتلزم ترک و حذف همــۀ تمایزات پیشینی در خصوص امر فناورانه، 
طبیعی یا اجتماعی است. طبق این اصل، میان انسان، جامعه و فناوری هیچ تفاوتی وجود ندارد. 
به‌عبارت‌دیگر، طبق این اصل میان هری‌ک از عناصر برنامۀ درسی همبستگی و ملازمت وجود دارد.
6. اصــل ریزوماتیک: نظر یک امر متکثر و چند‌گانه اما نامتمایز را می‌توان به تکثیر و چندگانگی 
نورون‌هــای در‌هم‌تنیده )رشــته‌های عصبی مغز( تشــبیه کرد که هیچ‌کــدام از آن‌ها مرکزیت 
منحصر‌به‌فردی ندارند. در‌حقیقت چند‌گانگی را باید به‌منزلۀ درهم‌آمیختگی گروهی از هویت‌ها 
قلمــداد کرد کــه فراتر از یک محدودۀ قلمرویــی جای گرفته‌‌اند. لذا بایــد تفکر تفاوت به‌جای 
مشــابه‌بودن، میانه‌بودن و در‌نتیجه زمینۀ ورود‌وخروج اندیشــه‌های متفــاوت و خلاق در نظام 

آموزشی فراهم شود.
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7. اصل فرایند‌محوری: خط و مشی بر‌آمده از نظریۀ کنشگر ـ شبکه، نوعی نظام پیچیده، ناگهان‌ظهور 
و خود‌سامان‌دهنده است. عناصر میان آن غیر‌خطی است و روابط این نظام با عناصر خود و با دیگر 
نظام‌ها سبقۀ تکاملی دارند. طبق این اصل برنامۀ درسی ما باید از نگاه نتیجه‌محوری و عملیاتی 
و رویه‌ای و متمرکز و ضد‌معلم به نگاه فرایند‌محوری، که متناسب با دوران پسا‌کرونا و هزارۀ سوم 
است، تغییر جهت دهد تا بتواند نیازهای فراگیران را در این برهه بر‌آورده سازد. با توجه به نتایج 
این بخش از پژوهش می‌توان گفت توجه به اصول حاکم بر تهیه و تدوین برنامۀ درســی، مبتنی 
بر نظریۀ کنشــگر ـ شبکه، هم‌سویی مناســبی با شرایط حاضر برنامۀ درسی دارد. این هم‌سویی 
متأثر از شــرایط اجتماعی، فرهنگی و فناوری حاکم بر جامعه است. به این منظور لازم است که 
متخصصان برنامۀ درسی در هنگام تهیه و تدوین برنامۀ درسی این اصول را مورد توجه قرار دهند 

تا پاسخ‌گوی نیازهای فردی، محیطی و جامعه باشد. 

به‌منظور کنترل کیفیت از شــاخص کاپای کوهن استفاده شد. برای محاسبۀ شاخص کاپا از فردی 
خبره در موضوع موردنظر خواســته می‌شــود تا بدون اطلاع از کدگذاری محقق مفاهیم را کدگذاری و 
دسته‌بندی کند. سپس با استفاده از نرم‌افزار اسِ‌پی‌اسِ‌اسِ مفاهیم ارائه‌شدۀ پژوهشگر با مفاهیم ارائه‌شدۀ 
فرد خبره مقایســه می‌شــود. چنانچه کدهای این دو محقق نزدیک به هم باشند نشان‌دهندۀ توافق بالا 
میان این دو کدگذار و بیان‌کنندۀ پایایی است. مقدار شاخص کاپا برابر با 0/94 محاسبه شد که با توجه 

به جدول 2 در سطح توافق عالی قرار دارد.

 جدول 2.   وضعیت شاخص کاپا و نتایج آمارۀ ضریب توافق کاپای کوهن                                                                                                                                       

وضعیت توافقمقدار عددی شاخص کاپانتایج آماره )ضریب توافق کاپای کوهن(

کمتر از 0/940ارزش
0 - 0/2

0/21 -0/4
0/41 - 0/6
0/61 - 0/8
0/81 - 1

ضعیف
بی‌اهمیت
متوسط
مناسب
معتبر
عالی

33تعداد نمونه‌ها

0/0001معنی‌داری

در انتها پس از انجام‌دادن مراحل فراترکیب، مطابق با داده‌های کد‌گذاری‌شــدۀ مندرج در نمودار 1، 
الگوی مفهومی اصول حاکم و زیرمؤلفه‌ها بر برنامۀ درسی علوم متوسطۀ اول در محیط یادگیری شبکه، 

با بهره‌گیری از نظریۀ شبکۀ کنشگر مشتمل بر7 اصل و 44 زیر‌مؤلفه، به‌دست آمد.
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 متحدبودن عناصر برنامۀ درسی ـ برقراری تعامل میان 
عوامل انسانی وغیرانسانی ـ برابربودن عناصر برنامۀ 
درسی ـ توجه به ســاختارهای اجتماعی ـ توجه به 
مذاکره در فرایند و ساخت و طراحی برنامۀ درسی ـ 

بی‌توجه به گفتمان هژمونیک در برنامۀ درسی.

اصل شبکه‌ای‌بودن برنامۀ درسی

 محیط غنی از فناوری ـ پیاده‌ســازی مدیریت دانش 
ـ  مفهوم‌سازی یادگیری ـ قانونمندی‌ها و نیازمندی 
روز در تدویــن برنامــة درســی ـ تبیین‌کنندگی، 
تفســیرکنندگی در برنامة درســی ـ درهم‌تنیدگی 
رســانه‌ها و محتــوا ـ واقعی‌بــودن و اصیل‌بودن 

فعالیت‌های یاددهی ویادگیری در برنامة درسی.

اصل لاادریگری یا بی‌طرفی تحلیلی

 آزادی در برنامۀ درسی ـ پاسخگوبودن برنامۀ درسی ـ 
عاملیت دانش‌آموز ـ توجه به پرورش نگرش انتقادی 
و قدرت تصمیم‌گیری ـ شخصی‌سازی در یادگیری ـ 
خودگردانی و خودادراکی ـ اصل لذت در برنامۀ درسی.

 اصل عاملیت دانش‌آموز در برنامۀ درسی

اصل پیوند و ناهمگونی

 توجه به معیارهای جهانی و محلی ـ بین‌اللمللی‌سازی 
و فراملی‌شــدن برنامۀ درســی ـ موقعیت‌مداری ـ 
جهانی‌بودن ـ آموزش‌وپــرورش مرزی ـ گفت‌وگوی 
چندفرهنگی ـ قرین هویت‌ها ـ آموزش‌وپرورش با آراء 
گوناگون ـ هویت‌های هیبریدی و مختلط ـ هم‌آفرینی 

در برنامۀ درسی.

اصل همبستگی آزاد

اصل ریزوماتیک

 عدالت‌محوربودن برنامۀ درسی ـ تعاملی‌بودن ـ ارتباط 
آزاد در برنامۀ درســی ـ توجه به تعامل و ارتباط در 

برنامۀ درسی.

 چندگانگی برنامۀ درســی ـ تعــدد و پلورال و تنوع 
و منظرگرایی در برنامۀ درســی ـ چندرســانه‌ای، 
ـ  درســی  برنامۀ  میان‌ذهنی‌بــودن  چندآوایــی، 
نبــود قطعیــت در برنامۀ درســی ـ چندوجهی و 
چندبعدی‌بودن برنامۀ درســی ـ ناهمگن‌بودن برنامۀ 
درسی نوظهوربودن برنامۀ درسی در نظریۀ کنشگر، 

آشوب‌واربودن و پیچیدگی برنامۀ درسی.

 غیرخطی‌بودن برنامۀ درســی ـ ارگانیک، ســیال، 
انعطاف‌پذیر و شــناوربودن برنامۀ درسی ـ توجه به 
دانش‌آموزمحوری ـ تغییرپذیربودن غیرمتمرکزبودن 
برنامۀ درسی ـ تفکر خلاق و واگرا در برنامۀ درسی ـ 
نوآوری و فرایندمحوری برنامۀ درسی ـ بازآفرینی در 

برنامۀ درسی.

شگر ـ شبکه
اصول حاکم بر برنامۀ درسی علوم تجربی بر مبنای نظریۀ کن

اصل فرایند محوری

اصل تقارن یا تعمیم یافتۀ هم ارزی

 نمودار 1.   الگوی ارائه‌شدۀ اصول حاکم بر برنامۀ درسی علوم تجربی متوسطۀ اول بر مبنای نظریۀ کنشگر ـ شبکه بر اساس 
رویکرد فراترکیب     
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   پرسش2:   ویژگی‌ها و مؤلفه‌های برنامۀ درسی علوم تجربی بر مبنای نظریۀ کنشگر ـ شبکه
کدام است؟

برای پاســخ‌گویی به سؤال دوم از روش‌شناسی نوع کیفی و نظریۀ داده‌بنیاد استفاده شد. پژوهشگر 
ســعی می‌کند در مصاحبه با صاحب‌نظران و مشارکت در فرایند‌های مربوط به موضوع پژوهش به درک 
جامع و کاملی از مؤلفه‌ها و زیر‌مؤلفه‌های برنامۀ درســی علوم تجربی بر مبنای نظریۀ کنشــگر ـ شبکه 
نائل شــود. برای رســیدن به این امر، در مرحلۀ عملیاتی پژوهش، برای گــردآوری داده‌ها از مصاحبۀ 
نیمه‌ساختاری‌افته استفاده شد. در ادامه، عناصر برنامۀ درسی بر اساس منطق برنامۀ درسی اکر با کمک 

کد‌گذاری باز، محوری، انتخابی مورد واکاوی قرار گرفت.

 جدول 3.   تجزیه‌وتحلیل و ترکیب کدهای استخراج‌شده از مصاحبه برای شناسایی مؤلفه‌های برنامۀ درسی اکر و پاسخ به 
پرسش مرتبط با آن در الگوی برنامۀ درسی علوم تجربی بر مبنای نظریۀ کنشگر ـ شبکه 

ف
کد گزینشیکدمحوریمنبعردی

 پاسخ‌گو‌محور‌بودن برنامۀ درسیم1 - م2 - م4 - م6 - م18

 منطق 
 برنامۀ درسی 
 علوم تجربی 

بر مبنای نظریۀ 
کنشگر ـ شبکه

 قانونمندی برنامۀ درسیم3 - م5 - م7 - م29

 قدرت تبیین‌کنندگی برنامۀ درسیم2 - م10 - م11 - م313

 آشوب‌وار‌بودن و پیچیدگی برنامۀ درسیم12 - م2 - م4 - م47

 قدرت تعمیم و انتقال در برنامۀ درسیم1 - م6 - م8 - م3 - م52

 گسترش عدالت تربیتی و فرصت برابر و یکسان در برنامۀ درسیم5 - م11 - م10 - م69

 تعامل و سازگاری میان عناصر انسانی و غیر‌انسانیم5 - م11 - م10 - م79

 اهداف 
 برنامۀ درسی 
 علوم تجربی 

بر مبنای نظریه 
کنشگر ـ شبکه

 زایشی‌بودن اهداف برنامۀ درسیم1 - م6 - م8 - م3 - م82

 چند‌وجهی‌بودن و چندگانه‌بودن برنامۀ درسی به‌جای استاندارد‌سازیم12 - م2 - م4 - م97

 ایجاد فضای دموکراتیک و هموار در برنامۀ درسیم3 - م5 - م7 - م109

 اینتر دیسپلینی و درهم‌تنیده‌بودن اهداف در برنامۀ درسیم1 - م2 - م4 - م6 - م118

 اکولوژیستی‌بودن و اقلیمی‌بودن اهدافم2 - م10 - م11 - م1213

 محتوای  پویا‌بودن محتوای برنامۀ درسیم3 - م5 - م7 - م139
برنامۀ درسی علوم 

تجربی بر مبنای نظریۀ 
کنشگر ـ شبکه

 غیر‌پارادایمیک‌بودن محتوای برنامۀ درسیم1 - م2 - م4 - م6 - م148

 بافت‌محور‌بودن محتوای برنامۀ درسیم2 - م10 - م11 - م1513
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ف
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 توجه به حال‌گرایی و آینده‌گرایی در تدوین محتوای برنامۀ درسیم12 - م2 - م4 - م167
 محتوای 

برنامۀ درسی علوم 
تجربی بر مبنای نظریۀ 

کنشگر ـ شبکه

 گزینشی و انتخابی و چینشی‌بودن محتوای برنامۀ درسیم1 - م6 - م8 - م3 - م172

 سیالیت و انعطاف‌پذیر‌بودن محتوای برنامۀ درسیم5 - م11 - م10 - م189

 قالبی‌ نبودن و تعمیم‌پذیر‌بودن محتوای برنامۀ درسیم8 - م6 - م2 - م1 - م197

 روش تدریس مبتنی بر ساختار‌شکنیم5 - م11 - م10 - م209
 راهبردهای 

 یاددهی و یادگیری
  برنامۀ درسی 
 علوم تجربی 

بر مبنای نظریۀ 
کنشگر ـ شبکه

 پرورش مهارت باز‌آفرینی و هم‌آفرینی در فرایند یاددهی و یادگیریم8 - م6 - م2 - م1 - م217

 روش یاددهی و یادگیری مبتنی بر گفتمان در برنامۀ درسیم1 - م2 - م4 - م6 - م228

 راهبرد یاددهی و یادگیری چند‌سویه و چند‌کانالی در برنامهم2 - م10 - م11 - م2313

 روش تدریس مشــارکتی و مبتنی بر مذاکره و خلق دانش در برنامۀ م12 - م2 - م4 - م247
درسی

 معلــم به‌مثابۀ تســهیلگر و تمهید‌گر و تحلیلگــر و تثبیتگر فرایند م1 - م2 - م4 - م6 - م258
یاددهی و یادگیری

 نقش معلم 
 در برنامۀ درسی 

 علوم تجربی 
بر مبنای نظریه 
کنشگر ـ شبکه

 معلم به‌مثابۀ مدیر و رهبر محیط یادگیری شبکهم2 - م10 - م11 - م2613

 معلم به‌مثابۀ انسان‌شناس در برنامۀ درسیم5 - م11 - م10 - م279

 روشنفکر و تحول‌آفرینم12 - م2 - م4 - م287

 معلم به‌مثابۀ ارائه‌دهندۀ مسیر متفاوت کسب دانشم1 - م6 - م8 - م3 - م292

 استفاده از هوش مصنوعی در برنامۀ درسیم8 - م3 - م6 - م7 - م3011

 نقش رسانه 
 در برنامۀ درسی 

 علوم تجربی 
بر مبنای نظریه 
کنشگر ـ شبکه

 عاملیت رسانه در برنامۀ درسیم1 - م2 - م5 - م7 - م3111

 استفاده از اینترنت اشیا در برنامۀ درسیم5 - م2 - م7 - م9 - م3211

 استفاده از فناوری واقعیت مجازی و واقعیت افزوده در برنامۀ درسیم12 - م13 - م5 - م2 - م331

 استفاده از آزمایشگاه دیجیتال در برنامۀ درسیم5 - م11 - م10 - م349

 دارا‌بودن ویژگی شخصی‌سازیم1 - م2 - م4 - م6 - م358

 فن‌باوری و فنی‌اور‌بودن رسانهم4 - م5 - م6 - م8 - م362

 جدول 3.   )ادامه( 
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 انجام گروه‌بندی توسط خود فراگیرانم1 - م6 - م8 - م3 - م372
 نقش گروه‌بندی

 در برنامۀ درسی علوم 
 تجربی 

بر مبنای نظریۀ 
کنشگر ـ شبکه

 عدم گروه‌بندی دستوری و تجویزیم5 - م11 - م13 - م8 - م389

 توانایی انجام کار گروهی و مشارکتیم5 - م11 - م10 - م399

 آزادی بیان و عقیده در گروهم12 - م2 - م4 - م407

 عضویت هرزمانی و هم‌زمانی در گروهم4 - م7 - م8 - م3 - م411

 خود‌اظهاری‌بودن فضای یاددهی و یادگیریم1 - م2 - م4 - م6 - م428

 نقش فضا 
 در برنامۀ درسی 

 علوم تجربی 
بر مبنای نظریۀ 
کنشگر ـ شبکه

 سیار‌بودن فضای یاددهی و یادگیریم5 - م11 - م10 - م439

 قابلیت شبیه‌سازی فضای یاددهی و یادگیریم12 - م2 - م4 - م447

 ســخاوتمندانه‌بودن فضای یاددهی و یادگیری به‌خاطر سطح بالای م1 - م6 - م8 - م3 - م452
دانش یادگیرندگان

 توزیع‌‌پذیربودن دانش در فضای یاددهی و یادگیریم8 - م7 - م2 - م1 - م466

 نبود فضای ثابت و قطعی و اثبات‌گرایانهم5 - م11 - م13 - م8 - م479

 نداشتن مقوله‌ای به نام زمان ثابت در برنامۀ درسیم5 - م11 - م10 - م489
 نقش زمان 

 در برنامۀ درسی 
 علوم تجربی 

بر مبنای نظریۀ 
کنشگر ـ شبکه

 انعطاف‌پذیر‌بودن زمان در برنامۀ درســی و نهفته‌بودن زمان در دل م1 - م2 - م5 - م7 - م4911
شبکه

 در‌نظر‌گرفتن زمان با توجه به اهداف شناختی و فراشناختی و با توجه م2 - م8 - م13 - 10م50
به اهداف یادگیری

 زمان متغیر و فرازمانی و هر‌زمانیم11  -  م5 - م6 - م4 - م5110

 واگرا‌بودن ارزشیابیم5 - م11 - م10 - م529

 ارزشیابی 
 برنامۀ درسی 
 علوم تجربی 

بر مبنای نظریۀ 
کنشگر ـ شبکه

 حساس‌بودن به تفاوت‌های فردی در ارزشیابیم1 - م2 - م4 - م6 - م538

 اصیل‌بودن و پاسخ‌گو‌محور‌بودن ارزشیابیم2 - م10 - م11 - م5413

 موثق‌بودن ارزشیابیم5 - م11 - م13 - م8 - م559

 نظارتی‌بودن و منتورینگ‌بودن ارزشیابیم8 - م7 - م2 - م1 - م566

 نظارتی‌بودن و منتورینگ‌بودن ارزشیابیم1 - م6 - م8 - م3 - م572

 چند‌رسانه‌ای‌بودن ارزشیابیم5 - م3 - م6 - م4 - م581

 جدول 3.   )ادامه( 
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بر اســاس نتایج حاصل از مصاحبه، شقن وحمری منطق یا رچایی نربامۀ دریس، کـه نقش ایلص 
را در انربمــۀ دریس دارد و در مکح مؤ‌هفلای هجـتدنهـده در رفانیـد صتـسمیمـازی انربمــۀ دریس 
لمع دنکیم، وتیمانــد وتیعض آراشی رصانع همانرب را ص‌هبـورت ویـژه‌ای اشنن دهــد هک در آن 
همۀ رصانع و مؤاههفل وحل وحمر طنمـق اصـیل مانربـــۀ درسـی بـه کیـرگید لصتم و وبرمط‌اند. با 
توجه به منطق برنامۀ درســی مبتنی بر نظریۀ کنشگر ـ شــبکه دلایل به‌کارگیری این برنامۀ درسی 
پاســخ‌گو‌محور‌بودن، قانونمندی و قدرت تبیین‌کنندگی در برنامۀ درسی، آشوب‌واربودن و پیچیدگی 
برنامۀ درسی، قدرت تعمیم و انتقال برنامۀ درسی، گسترش عدالت تربیتی و فرصت برابر و یکسان در 
برنامۀ درســی است. از‌این‌رو در اهداف برنامۀ درسی در رویکرد کنشگر ـ شبکه، بر‌خلاف رویکردهای 
ســنتی، هدف‌های آموزشــی از قبل تعیین نمی‌شــود و به طبع آن از تجزیۀ اهداف به سطوح و انواع 
گوناگون نیز پرهیز می‌شــود. از‌این‌رو برنامه‌ریزان درســی با تعیین قبلی هــدف و فعالیت یادگیری 
موافق نیستند و در جست‌وجوی تکالیف واقعی‌اند. در چنین محیط‌هایی هدف‌های آموزشی به‌صورت 
جریان یادگیری ظاهر می‌شــوند. به‌این‌ترتیب برنامۀ درســی مطلوب نظریۀ کنشــگر ـ شبکه الگویی 
از برنامۀ درســی فرایندی اســت که به‌طور دقیق تأکید نمی‌کند که چه چیزی قرار اســت به‌منزلۀ 
نتیجۀ فرایند‌های یادگیری بروز کند. از منظر کنشــگر ـ شــبکه محتوای برنامۀ درسی به‌جای اینکه 
بر حقایق برتر و مافوق بنا شــود بر اساس ارتباطات و کنش‌های درونی دانش‌آموزان پایه‌گذاری شده 
اســت. در‌نهایت نظریۀ کنشگر ـ شبکه بر آموزش فرارشــته‌ای در علوم تجربی و حتی در سایر علوم 
مبتنی اســت. این اندیشــۀ کلیدی اســت که امکان فرارفتن از تقلیل و تفکیــک را فراهم می‌کند و 
نتیجۀ آن اخلاق، همبســتگی و مسئولیت اســت. راهبرد‌های یاددهی و یادگیری در نظریۀ کنشگر ـ 
شــبکه به‌گونه‌ای طراحی می‌شــود که فضای آموزشی باز شود و از نظرهای جدید استقبال می‌شود و 
یادگیرنــدگان ازطریق گفت‌وگو، کنجکاوی و همکاری در یادگیــری پرورش میی‌ابند. بنابراین از این 
طریق یادگیری به شــیوۀ ارتباط متقابل، مشارکتی و چند‌گانۀ شــبکه‌ای به کمک دامنۀ گسترده‌ای 
از تعامل‌هــای چند‌جانبه و گفتمان میان مدیران، والدین و ســاختار‌های اقتصادی و سیاســی حاکم 
و ازطریق بازخورد و به شــیوۀ توزیعی رخ می‌دهد. نقش معلــم در این رویکرد، برخلاف رویکرد‌های 
خطی که معلم در یک‌ســو قرار می‌گیرد، به‌منزلۀ منبعی غنی از دانش و آگاهی اســت که می‌بایست 
اطلاعات را به دانش‌آموزان منتقل کند. جریان ریزوماتیک متشــکل از معلم و دانش‌آموزانی است که 
در مســیری پیش‌بینی‌ناپذیر مداوم از موانعی که با آن روبه‌رو می‌شــوند گذر می‌کنند. بررسی تأثیر 
معلم در نظریۀ کنشــگر ـ شبکه چالش‌برانگیز است. در بسیاری از موارد معلمان به‌منزلۀ یک دوست‌، 
هم‌ســفر، تســهیل‌کنندۀ یادگیری تعریف می‌شــوند. از‌طرفی نقش معلم از متخصص و انتقال‌دهنده 
به تســهیلگر یادگیرنده و به معنا‌ســاز همراه، که یادگیرندگان را قادر بــه پیوند‌دادن دانش جدید به 
دانش موجود می‌ســازد، تغییر میی‌ابد. تأکید فضای یاددهی و یادگیری در نظریۀ کنشــگر ـ شبکه بر 
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مذاکره و گفت‌وگو اســت. در محیط یادگیری شــبکه چارچوب از پیش تعیین‌شده‌ای فراهم نیست و 
دانش‌آموز از شــبکۀ پویایی بیرون می‌آید که راه‌حل‌ها را فراهم می‌کند. زيســت‌بوم‌ها منعطف، آزاد، 
پويا، انطباق‌پذير، به‌هم‌ريخته25 و آشــوب‌وارند. زیست‌بوم‌ها به‌جای آنكه ساختمند، سازماندهی‌شده و 
دستوری باشند پرورش‌يافته و تقويت‌شده‌اند. نوآوری ازطریق سلسله‌مراتب‌ها رشد نمیك‌ند. نوآوری26 
به‌منزلــۀ عملكــردی از آفرينندگی27 نيازمند، اعتماد، و روح آزمایشــگری اســت؛ جايی كه ايده‌ها و 
افكار تصادفی برای بازتوليد با يكديگر تصادم تلاقی دارند. اين زيســت‌بوم‌ها ويژگی‌های بسيار فراوانی 
دارند كه بايد در فرايند طراحی به آن‌ها توجه شــود. مواد و منابع مورد‌اســتفاده در این برنامۀ درسی 
شــامل تجهیزات سخت‌افزاری و نرم‌افزاری با قابلیت چند‌رســانه‌ای و استفاده از آزمایشگاه دیجیتال 
و اینترنت اشیاســت. در برنامۀ درســی مبتنی بر کنشگر ـ شبکه، برای رفع تفاوت‌های فردی و ایجاد 
فرصت برابر آموزشــی و نیز افزایش میزان مشــارکت، دانش‌آموزان بر اساس محتوا، دانش و نیز زمان 
اســتفاده از برنامۀ درسی گروه‌بندی می‌شوند. برای استفاده از برنامۀ درسی مبتنی بر کنشگر ـ شبکه 
محدودیت زمانی و مکان وجود ندارد. در‌نهایت ارزشــیابی در نظریۀ کنشــگر ـ شبکه وسیله‌ای برای 
اصلاح روش‌های قبلی و تغییر ذهنیت فرد در عملکرد خویش اســت. ارزشیابی بر اساس تفکر افقی و 

غیر ‌سلسله‌مراتبی است و به عمق و کیفیت یادگیری توجه دارد تا به نتایج کمّی. 
در جمع‌بنــدی یافته‌های ایــن بخش از پژوهش باید گفت که مؤلفه‌های عناصر برنامۀ درســی 
بر مبنای نظریۀ کنشــگر ـ شــبکۀ لاتور همانند شــبکه‌ای به‌هم‌مرتبط و متصل است و از یکدیگر 
تأثیر می‌پذیرند. در‌مجموع مؤلفه‌های عناصر برنامۀ درســی شــبکه‌ای از یادگیری را شکل می‌دهند 
که نتیجۀ ســازنده‌گرایی و تعاملات اجتماعی اســت. در این شــبکه عناصر برنامۀ درسی خاصیت 
ریزوماتیک دارند که در مسیری غیر‌سازمانی‌افته و ریزوماتیک در حال شدن‌اند. این شبکۀ یادگیری 
که دارای نوعی ساخت سازمانی موقت، روابط افقی، نبود سلسله‌مراتب، نبود تمرکز و انعطاف‌پذیری 
زیــاد، پویا و ناپایدار اســت، به‌صــورت منظومه‌وار با هم در ارتباط‌اند و دانــش جدید را ایجاد و به 
اشــتراک می‌گذارند. در‌نهایت برنامۀ درســی در این حوزه خلاق و نوآور، قلمروزدا، فرامتن و مبتنی 
بر الگوی مولکولی اســت. گفتمان )گفت‌وگو و بازخورد‌های سازنده میان تمام عناصر( در این شبکۀ 
دائماً در حال جریان اســت و تمامی جامعۀ فراگیران به تمام پایگاه اطلاعاتی دسترسی کامل دارند. 
لذا ما شــاهد شفافیت سازمانی )نبود سلســله‌مراتب بین عناصر( و اعتماد متقابل و همکاری کامل 
میان عاملان انســانی و غیر‌انســانی در این شبکه هســتیم. در‌نهایت، برنامۀ درسی مبتنی بر نظریۀ 
کنشگر ـ شبکه دارای ویژگی‌های نوظهور و برآمده از تغییر و تحولات پیش رو به‌خصوص در دوران 

پسا‌کرونا و هزارۀ سوم است. 
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  پرسش3:   الگوی مفهومی برنامۀ درسی علوم تجربی متوسطۀ اول در محیط یادگیری شبکه 
با بهره‌گیری از نظریۀ کنشگر ـ شبکه بر اساس الگوی اکر در دورۀ متوسطۀ اول چگونه است؟

پاســخ به این سؤال ازطریق تجمیع و دســته‌بندی یافته‌های دو پرسش اول، در قالب روش تحقیق 
کیفی شامل فراترکیب، نظریۀ داده‌بنیاد، مصاحبه و تحلیل مقاله‌های کدهای محوری مربوط به 10 عنصر 
الگوی اکر در برنامۀ درســی کنشگر ـ شبکه استخراج شد. سپس یا تلخیص بیشتر الگوی تارعنکبوتی 

عناصر برنامۀ درسی به‌صورت شماتیک ارائه شد. در نمودار 2 این الگو به‌صورت کامل ارائه شده است.
 

 درهم تنیدگی رسانه و محتوا، 
چندرسانه‌ای‌بودن، فرارسانه‌ای‌بودن، 

استفاده از هوش مصنوعی، اینترنت اشیا، 
چندوجهی‌بودن، فناوری واقعیت افزوده، 

فناوری واقعیت مجازی، آزمایشگاه 
دیجیتال، انیمیشن، عاملیت رسانه، 

فن‌باوری، فن‌یاوری، متنوع و متکثربودن، 
رسانه‌ها فحوای اندیشگی رفتاری و 
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بر اســاس نتایج بخش کیفی پژوهش، در سؤال اول و دوم پژوهش الگوی اولیۀ برنامۀ درسی مبتنی بر 
کنشــگرـ شبکه در چهار لایه طراحی شده اســت که در لایۀ اول منطق و ضرورت برنامۀ درسی، لایۀ دوم 
مبانی برنامه‌ریزی درسی شامل مبانی جامعه‌شناسی )جامعه‌شناسی علم و فناوری(، مبانی فلسفی )برگرفته 
از دیدگاه پست‌مدرنیسم(، مبانی روان‌شناسی ) برگرفته از ارتباط‌گرایی و پسا‌ساختارگرایی ( و مبانی تاریخی 
)برگرفته از نظریۀ شبکه و نظام‌ها و آشوب و پیچیدگی است. لایۀ سوم شامل اصول حاکم بر برنامۀ درسی 
کنشگر - شبکه است. در‌نهایت لایۀ چهارم شامل عناصر برنامۀ درسی بر مبنای منطق اکر با توجه به نظریۀ 
کنشگر - شبکه آمده است. بعد از طراحی اولیه، الگو در اختیار متخصصان و خبرگان قرار گرفت و از آ‌ن‌ها 
خواســته شــد تا نظرات خود را دربارۀ مؤلفه‌ها و زیر‌مؤلفه‌های الگو بیان کنند. برای انجام این کار، با روش 
نمونه‌گیری گلوله‌برفی، تعدادی از خبرگان و متخصصان حوزۀ تکنولوژی آموزشی و مطالعات برنامۀ درسی، 
که آشــنایی نسبی با این موضوع داشتند، به‌منزلۀ مصاحبه‌شونده انتخاب شدند. در این مرحله از مصاحبۀ 
نیمه‌ساختاری‌افته استفاده شد. در‌نهایت نظر متخصصان بر اساس نکات مشترک، با فراوانی مواردی که به آن 
اشــاره کرده بودند و موارد دیگری که به موارد ذکر‌شده اضافه کردند، تحلیل شد. در انتها نیز الگوی نهایی 
برنامۀ درسی کنشگر - شبکه طراحی شد. مهم‌ترین و کاربردی‌ترین ویژگی‌های الگوی نهایی عبارت‌اند‌از:

1. نگاه منظومه‌وار به عناصر برنامۀ درسی بر اساس آموزه‌های نظریۀ کنشگر - شبکه
2. استخراج دلالت‌های نظریۀ کنشگر - شبکه در برنامۀ درسی بر اساس مبانی و اصول استخراج‌شده 

از مبانی نظری و پیشینۀ پژوهش
3. بهره‌گیری از تفکر نظام‌مند و ضرورت ارتباط متقابل میان عناصر نه‌گانۀ حاکم بر برنامۀ درســی 

)تأثیر و تأثر متقابل(
4. نگاه میان‌رشته‌ای )برنامۀ درسی و مطالعات فناوری - سیاست‌گذاری علم و فناوری(

برنامۀ درسی مبتنی بر نظریۀ کنشگر - شبکه دارای ویژگی‌هایی نوظهور و برآمده از تغییر و تحولات 
پیش رو، به‌خصوص در دوران پسا‌کرونا و هزارۀ سوم، است.

 بحث‌ و نتیجه‌گیری  
هدف از این مطالعه یافتن پاسخ به این پرسش بود که الگوی مفهومی برنامۀ درسی علوم 
تجربی بر مبنای نظریۀ کنشگر - شبکه در محیط یادگیری شبکه در دورۀ متوسطۀ اول چگونه 
اســت.به این منظور، برای دستیابی به پاسخ ســؤال اول از روش کیفی فراترکیب و پاسخ به 
سؤال دوم از روش کیفی )نظریۀ داده‌بنیاد( استفاده شد. برای تجزیه‌و‌تحلیل و تلفیق یافته‌های 
کیفی از روش کد‌گذاری باز‌محوری و انتخابی اســتفاده شــد. بدین منظور، ابتدا تمام عوامل 
استخراج‌شده از مطالعات، کد باز در نظر گرفته شده است. سپس با در‌نظر‌گرفتن معنای هری‌ک 
از کدهای مذکور در یک مفهوم مشــابه دسته‌بندی شــده‌اند. به‌این‌ترتیب مفاهیم )تم‌های( 
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حسین لطفی     محمدرضا امام‌جمعه     غلامعلی احمدی     علیرضا عصاره     جواد حاتمی

پژوهش شــکل گرفت. پس از تجمیع و دسته‌بندی یافته‌های دو پرسش اول، در قالب روش 
تحقیق کیفی شامل فراترکیب، نظریۀ داده‌بنیاد و مصاحبه و تحلیل مقالات، الگوی مفهومی 
ـ برنامۀ درسی علوم متوسطۀ اول در محیط یادگیری شبکه با بهره‌گیری از نظریۀ کنشگر - 
شبکه حاصل شد. در ارتباط با سؤال اول اصول حاکم بر برنامۀ درسی کنشگر - شبکه شامل 
تقارن یا تعمیمی‌افتۀ هم‌ارزی، شبکه‌ای‌بودن برنامۀ درسی، لاادری‌گری یا بی‌طرفی تحلیلی ، 
پیوند و ناهمگونی، ریزوماتیک، فرایند‌محوری اســت. یافته‌های مذکور درزمینۀ اصول حاکم 
بر برنامۀ درســی علوم تجربی بر مبنای نظریۀ کنشگر ـ شبکه با نتایج سجادی و ایمان‌زاده 
)1399(؛ فونتایــن )2010(؛ فنویک )2016(؛ تتاتنال )2019(؛ فراســتخواه )1390(؛ رایوار 
)2013( و متیوز )2019( هم‌سوست. مطابق با اصول استخراج‌شده، برنامۀ درسی علوم تجربی 
بر مبنای نظریۀ کنشــگر- شبکۀ توزیع‌شده حســاس به بافت و زمینه، مبتنی بر تفاوت‌ها، 
میان‌ذهنی و چند‌رگه اســت. توجه به اصول حاکم بر تهیه و تدوین برنامۀ درسی مبتنی بر 
نظریۀ کنشــگر - شبکه هم‌سویی مناسبی با شرایط حاضر برنامۀ درسی دارد. این هم‌سویی 
متأثر از شرایط اجتماعی، فرهنگی، و فناوری حاکم بر جامعه است. برای این منظور لازم است 
که متخصصان برنامۀ درســی در هنگام تهیه و تدوین برنامۀ درسی این اصول را مورد توجه 
قرار دهند تا پاسخ‌گوی نیاز‌های فردی، محیطی و جامعه باشد. برای پاسخ‌گویی به سؤال دوم 
از روش کیفی )نظریۀ داده‌بنیاد( و مصاحبۀ نیمه‌ســاختاری‌افته با متخصصان مطالعات برنامۀ 
درســی و تکنولوژی آموزشی استفاده شد. بر اساس نتایج، اهداف برنامۀ درسی علوم تجربی 
بر مبنای نظریۀ کنشــگر - شبکه چند‌وجهی، میان‌رشته‌ای، اقلیمی و متکثر است. محتوای 
برنامۀ درســی پویا، غیر‌پارادایمیک و تعمیم‌پذیر است. راهبرد یاددهی و یادگیری مبتنی بر 
ساختار‌شکنی، پرورش مهارت باز‌آفرینی، چند‌شبکه‌ای، مبتنی بر مذاکره و خلق دانش است. 
نقش معلم به‌مثابۀ انسان‌شناس و روشنفکر و تحول‌آفرین است. محیط یادگیری باید مشارکتی 
باشــد و در آن فضایی برای جست‌وجوی دانش بایگانی‌شده، چند‌حسی و در‌نهایت ارزشیابی 
واگرا، حساس به تفاوت‌های فردی، مسئله‌محور، موثق و نظارتی و پاسخ‌گومحور فراهم باشد. 
در برنامۀ درسی مبتنی بر نظریۀ کنشگر - شبکه هیچ تمایزی میان فعالان انسانی و غیر‌انسانی 
وجود ندارد. هر دو آن‌ها باید بدون تبعیض در همان شرایط تجزیه‌وتحلیل شوند. به‌عبارت‌دیگر 
میان انسان، جامعه، فناوری تفاوتی وجود ندارد. میان هریک از عناصر برنامۀ درسی همبستگی 
و ملازمت وجود دارد. نگاه شبکه‌ای در برنامۀ درسی ابزار مؤثری برای اندیشیدن به پیوستگی‌ها 
و هم‌گرایی‌ها است و به مواجهۀ انسان و فناوری کمک می‌کند. همچنین عناصر برنامۀ درسی 
بر مبنای نظریۀ کنشــگر ـ شبکۀ لاتور همانند یک شبکۀ به‌هم‌مرتبط و متصل هستند و از 
یکدیگر تأثیر می‌پذیرند. در‌مجموع این عناصر شبکه‌ای از یادگیری را شکل می‌دهند که در 
آن آموزش از بالا به پایین نیست، بلکه نتیجۀ سازنده‌گرایی و تعاملات اجتماعی است. در این 
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شبکه عناصر برنامۀ درسی به‌صورت منظومه‌وار و نظام‌مند با هم در ارتباط‌اند و جامعۀ فراگیران 
به تمام پایگاه‌های اطلاعاتی دسترســی کامل دارند. توجه به ضرورت تفکر میان‌رشته‌ای در 
برنامۀ درسی بر مبنای نظریۀ کنشگر - شبکه این ویژگی را دارد و بر‌آمده از هم‌گرایی مطالعات 
فناوری و سیاست‌گذاری علم و فناوری است. با توجه به نتایج این پژوهش بازنگری در برنامۀ 
درســی علوم تجربی امری ضروری است. محتوای کتاب‌ها باید به تقویت مهارت‌هایی چون 
مفهوم‌سازی، پردازش داده‌ها، قضاوت و فرق‌گذاشتن میان پدیده‌ها، تحلیل‌کردن، تشخیص و 
کشف رابطۀ میان متغیر و تفسیر‌کردن منجر شوند. لذا با ارائۀ آموزش علوم تجربی در بستر 
نظریۀ کنشــگر - شبکه می‌توان درک و شناخت را به‌صورت گسترده‌تر امکان‌پذیر ساخت. از 
طرفی می‌توان اصول استخراج‌شده از این پژوهش را به‌منزلۀ راهنمایی برای توجه هم‌زمان به 
عاملیت فناوری )ابزارها و اشیا فناوری( و عاملیت دانش‌آموزان و معلمان در محیط یادگیری و 

تعامل اثر‌بخش عاملیت دوگانه مورد توجه جدی قرار داد.
بر اســاس مطالعۀ پژوهش‌های انجام‌شده در راستای موضوع پژوهش، مطالعات اندکی 
دربارۀ نظریۀ کنشــگر ـ شبکه انجام گرفته اســت. معمولاً پژوهشگران در خارج از کشور به 
تبیین و شــناخت اهداف، ابعاد، اصول و ویژگی‌های این رویکرد پرداخته‌اند و تلاشــی برای 
طراحی یک الگو بر اســاس مؤلفه‌های نظریۀ کنشــگر ـ شبکه، که در نظام آموزشی کشور 
قابل‌اجرا باشد، صورت نگرفته اســت. در داخل کشور بیشتر پژوهش‌ها در ارتباط با محیط 
یادگیری شــبکه و تأثیر آن بر دیگر متغیر‌ها اســت. تاکنون دربارۀ برنامۀ درسی بر مبنای 
نظریۀ کنشگر ـ شبکه پژوهشی صورت نگرفته است. لذا این موضوع برای اولین بار است که 
به‌صورت کاربردی در این پژوهش مورد‌توجه قرار گرفته است. با توجه به یافته‌های تحقیق 
پیشنهاد می‌شود در درس علوم تجربی متوسطۀ اول از برنامۀ درسی کنشگر ـ شبکه استفاده 
شود چراکه موضوعات درس علوم بیشتر با پدیده‌های واقعی پیوند خورده‌ است و مسائلی را 
آموزش می‌دهد که مشاهده و بررسی آن امکان‌پذیر نیست و یا پر‌خطر و پرهزینه است. لذا 
در محیط یادگیری کنشــگر ـ شبکه می‌توان با استفاده از محیط یادگیری شبیه‌سازی‌شده 
و آزمایشــگاه دیجیتال و واقعیت مجازی و افزوده خطرات و هزینۀ کمتری برای سازمان‌ها 
به‌خصوص آموزش‌و‌پرورش به‌وجود آورد. در‌نهایت نظریۀ کنشــگر ـ شبکه با تضعیف روابط 
سلســله‌مراتبی، برنامۀ درســی رویه‌ای و عملیاتی را رد می‌کند، دانش‌آموزان و معلم را در 
عرض هم قرار می‌دهد و با بسیاری از روش‌های تربیتی مورد استفاده در برنامۀ درسی کشور 
خودمان ازجمله نظام آموزشــی متمرکز مشکل اساسی دارد. لذا در برنامۀ درسی مبتنی بر 
نظریۀ کنشگر ـ شبکه در کنار برنامۀ درسی کشور خودمان راه‌حل بهتری برای نظریه‌پردازی 
در‌بارۀ برنامۀ درسی کشورمان فراهم می‌شود. محدودیت پژوهش حاضر نبود مقاله‌های داخلی 

و خارجی در ارتباط با برنامۀ درسی کنشگر ـ شبکه است. 
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