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 چکیده 

  و تعامل  فاقد یکنواخت، آموزشی فضای گیریشکل به منجر محور،بازی آموزش در یادگیری محیط غیرهدفمند و  نامناسب طراحی

پژوهش حاضر   خواهد بود. یادگیری فرایند در انموزآدانش فعال  کتمشار و انگیزه توجهکاهش قابل آن جهیتن  که شد دخواه محدود

  از   پژوهش   انجام   ی برا انجام شد.    دوره ابتدایی ی در  ر ی ادگ ی   و   ی باز   کرد ی رو   اساس   بر   درس   کلاس   ی فضا   های ویژگی   شناسایی با هدف  

  و   ی متن   ابع من   ند، هدفم   گیری نمونه ش  و با استفاده از رو   گام   شش در    منظور ن  بدی .  ه شد استفاد   مضمون   ل ی تحل   روش   و   ی ف ی ک   کرد ی رو 

  های یافته ، مورد تحلیل قرار گرفتند.    2000-2024های  سال   ن ی ب   ی باز   بر   ی مبتن   درس   کلاس   ی طراح   نه ی زم   در   المللی بین   و   ی مل   ی نوشتار 

ی؛ یادگیری  )چالش محور   بخش اصلی اصول   4ی دارای  یر زی و یادگ نشان داد که الگوی طراحی کلاس درس مبتنی بر با   آمده دست به 

)تناسب گروه و فرد؛ جریان داشتن بازی؛ شفافیت؛ فعالیت    ، عناصر ؛ تعامل مبتنی بر یادگیری و هدف محوری( گی کنند ترغیب   محوری؛ 

)وسایل    و ابزار و وسایل (  کلاس درس   )بصری، معماری بازی محور، آسایش و راحتی و مبلمان   ها ویژگی ،  محوری؛ محیط و مهارت محوری( 

  برای   کاربردی   و   جامع   چارچوبی   حاضر،   پژوهش   در   شده ارائه   الگوی .  است   گیری؛ وسایل و ابزار محیطی( ار یاد یزشی؛ وسایل و ابز و ابزار انگ 

  اصول   ان ی م   هماهنگی   نبود   ازجمله   سنتی،   آموزشی   فضای   های محدودیت   است   قادر   که   ساخت   فراهم   درس   کلاس   فضای   بازطراحی 

  آموزان دانش   فعال   مشارکت   انگیزشی،   و   تعاملی   محیطی   ایجاد   با   و   د ن ک   طرف ر ب   را   انگیزشی،   های ابزار   کمبود   و   فیزیکی   طراحی   و   یری دگ یا 

 . بخشد   ارتقاء   را   یادگیری   فرایند   در 

 . ، دوره ابتدایی طراحی فضا، کلاس درس، بازی و یادگیری واژگان کلیدی:  
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ABSTRACT 
Inappropriate and purposeless design of learning environments in game-based education leads to 

monotonous, non-interactive, and constrained classroom spaces, which significantly diminish 

students’ motivation and active participation in the learning process. The present study was 

conducted with the aim of redesigning classroom spaces based on a play-and-learning approach 

in the first cycle of primary education. A qualitative research design was employed, using 

thematic analysis as the primary method. In six systematic steps, and through purposive 

sampling, national and international textual resources on play-based classroom design published 

between 2000 and 2024 were analyzed. The findings revealed that the proposed play-and-

learning classroom design model comprises four main components: principles (challenge-

centered, learning-centered, encouraging, interaction-based, and goal-oriented), elements 

(individual–group alignment, continuity of play, clarity, activity-centeredness, environment- and 

skill-based focus), features (visual appeal, play-oriented architecture, comfort, and classroom 

furniture), and tools and materials (motivational tools, learning tools, and environmental tools). 

The model developed in this study offers a comprehensive and practical framework for 

redesigning classroom spaces, addressing the limitations of traditional learning environments—

such as the lack of alignment between learning principles and physical design, and the shortage 

of motivational tools—while fostering an interactive and stimulating environment that enhances 

students’ active engagement in the learning process. 
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 مقدمه 

به  وزشی مشاهده شده  ای در رویکردهای آمردهر، تغییرات گست اخی  هایهدر ده انتقال اطلاعات  بر  تاکید صرف  است که به جای 

آموزان، نقشی وزمره دانشفضای کلاس، به عنوان زمینه کار و تعامل ر  ند.افعال و مشارکتی سوق یافته  سوی فرایندهای یادگیری

یکردهای یادگیری  اند، پاسخگوی روهای گذشته طراحی شدهکه در دههآموزشی  فضاهای  .  کندیادگیری ایفا می  حیاتی در فرآیند

های یادگیری فعال، مشارکتی، اجتماعی،  یوهشنیستند و با تجارب و انتظارات یادگیرندگان نیز سازگاری ندارند.    21جدید در قرن  

انعطافای، و سایر روشبی، شبکهتجر ینکه  ا  ما ک  . (2008،  1ز)لاگذشته همخوانی ندارند  وزشی سنتیهای آمپذیر لزوما با فضاهای 

نمایان کرگسترش سریع فناوری  از پیش  را بیش  به تغییر در فضاهای آموزشی  نیاز  نیز  نوین در حوزه آموزش  اگر  دهای  ه است. 

یادگیرنده محور   آموز یاشدایم از آموزش متمرکز و معلم محور به رویکردهای متمرکز بر دانهای معاصر در خصوص تغییر پارابحث

ای  توجه ویژههای مهم فرآیند یادگیری  فضای کلاس درس به عنوان یکی از مولفه به  لازم است    ،(2012،  2گ )بارر و ت  را بپذیریم

ای از ت عمدهگذرد و قسمآموزان به بازی میدی از زمان دانشن موضوع به خصوص در دوره ابتدایی که بخش زیا یاداشته باشیم.  

اساس  بربازطراحی فضای کلاس درس    به  این پژوهشلذا براین اساس  .  کند یزیادی پیدا م دهد نقش  آنها را شکل می  هایدگیرییا

   .پردازدیمدر دوره ابتدایی   بازی و یادگیری  فعال رویکرد

یل فزاینده برای  سخ به تماهای گذشته در پاطول دهه   در  کردهای محبوب دوره ابتدایی است کهرویکرد بازی و یادگیری یکی از روی

متأثر از نظریات  رویکردی که    ، (2017  ،3س یو دارادوم  ی اناکیمالج)ی مبتنی بر بازی شکل گرفته استکردهارویادغام یادگیری با  

د مانند  پیاژه1992)4ویی یافرادی  ویگوتسکی 1980)5(،  گرفته  1961)  7برونر  (، 1962)  6(،  آن شکل  امثال  و  نظریه(  توسط  های  و 

گرا، یادگیری اکتشافی هدایت  ادگیری سازنده، ی(2015،  8)اورتیز   موقعیتی، یادگیری  تجربی، یادگیری فعال  یادگیریری مانند  یادگی

. این  (9201،  9)پارکر و تامسنشودمحور پشتیبانی می  شده، یادگیری مبتنی بر تحقیق، یادگیری مبتنی بر مسئله، یادگیری پروژه

دانش  رویکرد نقش  تغییر  بهبر  در  آموز  فعال  عنصر  یک  تأکید فعنوان  یادگیری  اولوگسون دارد  رآیند  و  از    .  (2015،  10)بادا  یکی 

های رشدی و  این رویکرد، نتایج یادگیری آن است که منحصر به یک بعد نیست و بر تمام جنبه  زکننده یمتماهای کلیدی و  ویژگی

دانش میتحصیلی  تأثیر  میآموزان  جامع  و  یکپارچه  توسعه  باعث  و  ر-)آلی گرددگذارد  و  این  .  (2021،  11ز برتاهرندون  در  آنچه 

( 2202و همکاران)  12به زعم پارکر   که  ای استگونه  بازیتجربیات یادگیری  یادگیری مدنظر است تمام  د بازی و  از رویکر  پژوهش

ویژگی تعاملی  دارای  و  شونده  تکرار  و جذاب،  شاد  بودن،  فعال  معناداری،  کلیدی  درهای  که  نظیر موقعیت  هستند  آموزشی  های 

و مدرسه رخ میرکلاس د بازی  ها یباز  ، رویکرداین    . دردنده س  از  پیوستار  قالب یک  تا  در  آزاد و بدون هدایت بزرگسالان  های 

به  شدهتیهداهای  ازیب که  ساختارمند  میو  ارائه  و  طراحی  معلمان  ازجمله  بزرگسالان  توسط  هدفمند  قرار صورت  شوند، 

این صور.  (2018و همکاران،    13)زاشگیرندمی م است که هم    تدر  بازی حفظ  رابطه  یجوهر و مفهوم واقعی  با    هاآنشود و هم 

 . شودیادگیری توضیح  داده می

 
1 Luz 

2 Barr & Tagg 

3 Malegiannaki & Daradoumis 

4 Dewey  

5 Piaget 

6 Vygotsky 

7 Bruner 

8 Ortiz 

9 Parker & Thomsen 

10 Bada & Olusegun 

11 Allee-Herndon & Roberts 

12 Parker 

13 Zosh 



  سازی فضای کلاس درس است.در مدارس دوره ابتدایی، طراحی و آماده  بازی و یادگیری  رویکرد  های مهم بکارگیرییکی از چالش

داده نشان  مختلف  که  تحقیقات  یاداند  در  محیط  گونه  کردیروگیری  به  باید  محور  امبازی  که  باشد  انتخابای  و  کان  واقعی  های 

؛ آزادی حرکت و تعامل با معلم و همسالان درباره مطالب  دریافت بازخورد مناسب  و  طرح سئوال  ؛  (2014،  1)فالن و لنگورثیاصیل

پاسخ(2015،  2)اسمیت درسی بازنگری  برای  کافی  زمان  شکست ؛  از  عبور  و  نادرست  ب(2016،  3ان ت)   هاهای  راهنمایی  دریافت  ه  ؛ 

م از  براموقع  برنامهعلمان  تصمیمی  و  یادگیرند  گیریریزی  برای  نمایدرا  فراهم  آموزشی.  گان  مو  رویکردهای  و    4سوری ته ننظیر 

در رویکرد رجیوامیلیا محیط و فضای یادگیری    ای کهبه گونه  ارند تأکید دضای مناسب یادگیری  مشخصاً بر طراحی ف  5جیوامیلیار

  ها آنسوری ابزارها و مواد آموزشی و نحوه چیدمان  روش مونته  در   (.1403  ،و همکاران  )سبزهشودمی  شناختهعنوان معلم سوم  به

  .(2017،  6لا )مارشادآینب میاحسبه های درسی کلاس از ر یناپذجداییجزئی 

تأکی  وجود  روبا  بازید  و  تعاملی  یادگیری  بر  قابلزافزون  بخش  ابتدایی، همچنان  آموزش  در  بر محور  آموزشی  فضاهای  از  توجهی 

شده طراحی  سنتی  الگوهای  انعطافمبنای  فاقد  که  محرکاند  و  فضایی  تنوع  براپذیری،  لازم  حسی  یادگیری    یهای  تسهیل 

شواه هستند.  پژوهمشارکتی  نشاد  میشی  فن  طراحی  که  طبیعی،  یزیکدهد  نور  تغییر،  قابل  چیدمان  جمله  از  درس،  کلاس  ی 

تعیینرنگ نقش  متحرک،  مبلمان  و  انگیزشی  دانشکنندههای  فعال  یادگیری  و  انگیزش  تعامل،  ارتقاء  در  ایفا ای  آموزان 

امل گروهی را فراهم  و تع  ،آزاد، انتخاب فعالیتحرکت    امکان  محور، فضا بایدهای بازیدر محیط .  (5201و همکاران،    7ی )بارتدکنمی

با این حال، در بسیاری از مدارس، طراحی .  (2020،  8جاد الرب عبدو مدکور)دشوای معنادار و پویا تبدیل  آورد تا یادگیری به تجربه 

باقی   ایستا  الگوهای خطی و  به  یادگیری قرنمفضا همچنان محدود  نیازهای  با    و   9)نایرتراستا نیسمویکم هبیست  انده است که 

الهام.  (2009،  مکارانه و  چندمنظوره  شفاف،  فضاهای  یادگیری طراحی  غیررسمی  و  رسمی  فضاهای  میان  مرز  آن  در  که  بخش، 

و    10کوئین)مکآوردم  هاتواند بستر مناسبی برای پرورش خلاقیت، تعامل اجتماعی و یادگیری خودتنظیم فرکمرنگ شده باشد، می

لاوبلین؛  2024همکاران،   و  این(.  2006  ،11اتیپپینکگر  یادگیری،از  و  بازی  رویکرد  با  درس  فضای کلاس  بازطراحی  ورتی  ضر  رو، 

 .ود رشمار میاستراتژیک برای تحول در آموزش ابتدایی به

یکی مفهوم مکانی که  فضای کلاس   است.  دارای دو مفهوم  اغلب  واقعدرس  دارد،    یکیزیف  تیبه    و  حسی  و دیگری مفهوماشاره 

شامل  ع   به.  (2008)لاز،  است  کیدئولوژیا اینکه  بر  علاوه  کلاس  فضای  دیگر  تجهیزات بارت  و  آموزشی  ابزارهای  صندلی،  و  میز 

پذیری و جو غالب بر  های تعامل، دسترسیه شامل احساس امنیت و آزادی، فرصتاست کنیز    فیزیکییادگیری است شامل بعد غیر

دارد. اشاره  که    آن  ارائه  همچنان  زمان  لوفبور از  بستر ضف  رهاربد  (9119)12نظریه  یک  عنوان  به  فضا  از  سنتی  درک  شد  باعث  ا 

 از منظر   د.وجه روابط اجتماعی است تعریف شفیزیکی یا هندسی به چالش کشیده شود و به جای آن فضا به عنوان چیزی که نتی

هم  و  ی  هنذ   سطحاست که هم در سطح فیزیکی وجود دارد و هم در    15و زیسته  14، تصوری13فضا شامل سه نوع فضای ادراکی   وی

 
1 Fullan & Langworthy 

2 Smith 

3 Tan 

4 Montessori Approach 

5 Reggio Emilia Approach 

6 Marshall 

7 Barrett 

8 Gad Al Rab Abdo Madkour 

9 Nair 

10 McQueen 

11 Oblinger & Lippincott 

12 Lefebvre 

13 Spatial Practice 

14 Representations of Space 

15 Representational Space 



اهای آموزشی  این نظریه موجب شد تا در طراحی فض  . ارائه(2017و همکاران،    1)بناد   در سطح تجربی و احساسی درک می شود 

فضا به عنوان بازتابی از ارزش ها و    ؛ بعد معماری و فیزیکی  علاوه بر توجه بهپذیر  های مشارکتی و انعطافهای باز، فضا کلاس  مثل

طراحی فضای یادگیری   بنابراین در  .تا خلاقیت، انعطاف و مشارکت در محیط را ترغیب نماید  گیردر  قرا  دنظروراهداف آموزشی م

آمو قراررویکردهای  مدنظر  بهمی  زشی  و  آن    گیرند  کننده  تسهیل  که    هستند.نوعی  در  همچنان  اخیر  سالهاهای  کشورهای در 

مدرن برای مدارس ابتدایی هستیم که تاحد    اصی از معماریه خنآوراطراحی نو، برزیل و کلمبیا شاهد  مختلف نظیر چین، فنلاند 

تسه وتعامل  مشارکت  بازی،  طریق  از  یادگیری  فضای  میزیادی  معماری.  (2024،  2نیسلی)گینماید یل  این  اغلب در  دیوارهای    ها 

س  زو کلاس درج  نیز  رونین شده است. فضاهای بیای جایگزیهای سبک یا شفاف و شیشهرتیشن سخت و ساخته شده از آجر با پا

باغچهدرنظر گرفته می مواردی مانند  ریاضی، هنر، مهارتشوند و  رغبت دروس مختلف علوم،  یادگیری، مراکز  زندگی و  ی  هاهای 

علاوه بر ارتباط بصری و فیزیکی بین داخل و خارج کلاس    شود تاامثال آن در حیاط یا سالن و راهروهای مدرسه درنظر گرفته می

تحر حبه  نمایاوی،  جککن  سیک  یادگیرندگان کمک  تمرکز  و  نشاط  افزایش  و  تعامل  نیمکتدنسطوح  و  میز  برای .  متحرک  های 

می استفاده  کلاس  فعالیتشچیدمان  انجام  برای  کلاس  فضای  ترکیب  امکان  تا  گروهود  محهای  باشد.  مهیا  بزرگ  های  یطی 

لبه و  آموچندمنظوره، طراحی منحنی شکل  فضاهای  از دیواره  توج  زشی،های گرد  استفاده  و  فناورانه  تجهیزات  و  ابزارها  به  به  ها 

نمونه اعنو آن  امثال  و  نمایش  صفحه  فضای  ن  بازطراحی  از  موفق  هستندهای  از    .(2024)گیسلینی،  آموزشی  گذر  برای  بنابراین 

هستیم که در این پژوهش  ی وزشمای آهای بازی محور و فعال نیازمند بازاندیشی و بازطراحی فضروش های سنتی و استفاده ازروش

 موردنظر قرار گرفته است.  

پژوهش پیشینه  این موضوبررسی  اهمیت و ضرورت  بر  این خصوص  تاکید کردههای مرتبط در  پژوع  از  تاثیر  هشاند. برخی  بر  ها 

ی دیگر نیز ابعاد  خرب  و   تاکید کردهطراحی فضاهای یادگیری و تعاملی بر میزان مشارکت، یادگیری و رشد خلاقیت یادگیرندگان  

 ها به شرح زیر است. ای از پیشینه پژوهشاند که خلاصهمهم طراحی فضای یادگیری را مورد بررسی قرار داده

انعطاف» طراحی  با عنوان  (  5202)3ایمزو    موریسپژوهش   از آموزش فراگیرمبلمان  برای حمایت  پرداخته    «پذیر  این موضوع  به 

که چید  است  نوع  مباحطر  ومان  چگونه  میی  یادگیرنده لمان کلاس  عاملیت  بر  دانش4تواند  مشارکت  آموزشی ،  رویکرد  و  آموزان 

توانند نیازهای فیزیکی، روانی و  پذیر بهتر میافاده از مبلمان انعط آموزان با استفانشکه دداد    نشان  ها یافته.  معلمان تأثیر بگذارد

مبلمان سنتی باعث   .کنندآموزمحورتر اتخاذ میپذیر، رویکردی دانشفطانعی ااهیطمعلمان در محو د آموزشی خود را مدیریت کنن

   .کندسالان را تقویت میتعامل و حمایت همپذیر حالی که مبلمان انعطافشود، در های یادگیری فردی و منزوی میایجاد تجربه

تارحرکتی نشان داد  یامدهای آموزشی و رفپ   ر و یف پذ( در خصوص فضاهای آموزشی انعطا1202)کارانو هم  5  ایپانونکاری  پژوهش

ه بر اینکه بر بهبود نتایج آموزشی تاثیر که فضاهای یادگیری انعطاف پذیر که از آموزش دانش آموز محور استفاده می کنند علاو

  مشابه  ی هشوپژ  رد  همچنین  .  گردندیشتر دانش آموزان هم میدارند موجب مزایای ناخواسته ای برای سلامتی جسم و تحرک ب

  برای کاهش  ی فضاهای آموزشی انعطاف پذیر و کلاسهای درس باز عامل مهم  گزارش داده که( نیز  2022)  و همکاران6هارتیکاینن 

کم   یادگیریرفتار  طول  در  آموزان  دانش  عنوان  2025)همکاران  و    7کوا ارآد  نگآگیمپژوهش  .  هستند  تحرکی  با  شناسایی  »( 

پایداری آموزشی آینده  فضاهای یادگیری نوظهور ابعاد حیاتی ف  «در  اخته و یافته های آن  ضاهای یادگیری نوظهور پردبه مطالعه 

نی و هوش مصنوعی  بسیار مهم هستند  این فضاها  اخلاقی در طراحی  و  فنی  است که مسائل معماری،  داده  این   ندتواز مینشان 

 .  نمایندمی ی مانند یادگیری خودراهبر، تجربی و فراگیر را فراهمها را متحول کند. این فضاها سناریوهای کلیدی یادگیرمحیط
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بررسی روند تغییرات به    به عنوان دوره گذر«  بازسازی محیط های آموزشی و یادگیری»ا عنوان  ( ب2021)1اس و استاوم نپژوهش گرا

ورانه  شی نوآوزی آمهاه که بین معماری و شیوپرداخته و نتایج نشان داده است    ژدر طراحی فیزیکی فضاهای یادگیری در کشور نرو

ندا  تطابق پژوهش وجود  این  ایدهبر طراحی فضا  رد.  براساس  آموزشی مدارس  باز،  های  پلان  مانند طراحی  سنتی  و  غیرمعمول  ی 

که طراحی فضاهای آموزشی باید با مشارکت    کند تاکید میهمچنین  کند.  می  اشاره ، یادگیری منعطف و پویا  ایرشته  تدریس بین

 . ردموزشی صورت گیز تغییرات موردنیاز آآنها اق عمی درک فعال معلمان و 

همکاران)  ایپانونکاریپژوهش   ا2019و  یادگیری  فضاهای  تاثیر  درباره  پذیر(  ماهیت    نیز  نعطاف  که  است  داده  و  منشان  تنوع 

ادی از کلاس  زی ن امد زگردآموز محور باعث میهای دانشپذیر کلاس و فضاهای یادگیری و استفاده از فناوری همراه با روشانعطاف

پژوهش  .  گردد اصل  درباره محتوای درسی اختصاص یابد و در دراز مدت نتایج یادگیری مفیدی ح   ت به تعامل، همکاری و مشارک

های یادگیری  کلاسدر  و نشان دادند که    ( به تحلیل تحقیقات در مورد فضاهای یادگیری فعال پرداختند2019)2آوی-مورتالبرت و  

بر نتایج یادگیری،  تعاملی و چیدمان انعطاف پذیر نقش مهمی  ها مثل میزهای گروهی، فناوری  یکی کلاسیزی فراحصر طناع   فعال

 .های تدریس معلمان داردیرندگان و رفتارها و شیوهمیزان مشارکت و تعامل یادگ

ه عناصری است ک  ادهن دیت نشارابطه بین محیط فیزیکی آموزش با خلاق  بررسی  ( در خصوص2024)3پژوهش لباسی و طلیسچی

 .  کننددسترسی به منابع و شرایط روشنایی به ارتقای عملکرد شناختی و خلاقیت ونوآوری کمک مین، لماپذیری مبمانند انعطاف

با هدف شناسایی شاخص2023)و همکاران  4دی ومپژوهش   یادگیری(  موثر در طراحی فضاهای  پنج شاخص های  داد که  نشان   ،

مهمترین مواردی هستند که محیط یادگیری را    ی ازفضای سازی، تعامل اجتماعی و عملکرد  فردی    ری،پذیتحریک  اصلی سلامت،  

 . ندوشو باعث افزایش عملکرد تحصیلی می هدیبخشبهبود 

ی  ترکیب  یآموزش  هایو تاکید کرده که بهترین محیط کرده    اشاره  آل  دهیکلاس درس ا  خود بر طراحی( در پژوهشی  5202)  5کاستا 

و درنظر   پذیرمبلمان انعطاف  دمانیچادگیرندگان خردسال سازگاری دارند.  هستند که کاملا با علایق و تمایل ی   مدرسه  ه و خان  از

گروهتیفعال  یبرا  ییفضاگرفتن   فرد  یهای  ایجاد  یو  به  اساس  میکه  شود  می  یسفارش  یآموزش  طیمح  کی  منجر  بر  تواند 

 .  شود میمناسب تنظ به طور هیسطوح تهو ما،، دنور  صدا،مانند و عوامل فیریکی   یفرد حاتیترج

نشان    «ان مدارس کامرونآموزدانش  یریادگیکلاس درس بر    ی طراح  تأثیر»( در پژوهشی تحت عنوان  2023)  همکارانو    6ارویکور 

 ن یرتشیب(  ییوشناو ر  کی)دما، آکوست  یطیمح  یرهایدهند، متغمی  لیکه کلاس درس را تشک  یتمام عناصر طراح  نیاز ب  دادند که

 . اندداشته آموزان دانش یرستدسلامت و تن، یلیبر عملکرد تحصسهم را 

 های مرتبط صورت گرفته در داخل کشور نیز به شرح زیر است: پیشینه پژوهش

( با عنوان» اصول و راهکارهای طراحی فضای باز مدارس برای بهبود رفتار سازشی«، نشان داد  1402و همکاران)  پورپژوهش رضوی

باز مدارس    که اصل کلی شبیهخاص  طراحی فضای  بر شش  اجتماباید  به  بازیسازی فضای مدرسه  سازی فضای  سازی, شبیه ع, 

مشارکت خانه,  به  باشدمدرسه  متکی  سهولت  و  فرم  بافت,  رنگ,  به  توجه  رفتار    تا   زایی,  بر  موثر  فاکتورهای  رشد  برای  را  زمینه 

 .دفراهم آور کودکان با ناتوانی ذهنی سازشی 

با رویکرد بازگشت به   رییافزایش یادگحور در بازی م ی فضاهای مدارس ابتدای یرابطه طراح»تحت عنوان  (1402) فررویان پژوهش 

  یفضا  مجاورت   در  یآموزش  بازنیمه  یفضاها  جاد ی، ای عیطب  و  داری پا  یطراح  یاستفاده از الگوها  نشان داده که   «پایداری  و  عتیطب

باید در طراحی   بازمه نیبسته باز    متنوع  یفضاها  جادیا  از  ، استفادهیداخل  یفضاها  از  سبز  یفضا  به  یبصر  دیها، استفاده از دسکلا

 
1 Grannäs & Stavem 

2 Talbert & Mor-Avi 

3 Lebasi & Talischi 

4 Modi 

5 Costa 

6 Oruikor 



ابتدایی مدنظر قرار گیرد بازی محور مدارس  این، نیک  .فضای  بر  پژوهشی تحت عنوان  1402ن )همکاراروش و  افزون    ارائه » ( در 

اجتماعی تولید فضاالگوهای  اصول سازنده گرایی و  بر  با تکیه  رواج فضاهای آموزشی  که    انددادهنشان    «پذیری فضاهای آموزشی 

با معلم  همخوان  آموزشی  موجب  شیوۀ  شیوۀ  محور  با  فضاها  این  سازگاری  و  بهبود  دانشعدم  استآموزشی  شده  اگر  .  آموزمحور 

پذیری و  ای از تبدیلشده گونهباشند، ساختار ارائه   2وو فوک  1فور ونوعی نمایندۀ مفهوم قدرتِ برخاسته از نظریۀ ل رایج به  هایکلاس

 .  فضا جلوگیری کند ومرجتواند از هرجپذیری ـ با پلان کاملاً باز ـ میرغم مفهوم انعطافهسیالیت فضایی را پیشنهاد داده که ب

و   ارتقای    تأثیربررسی  به  د  خو  پژوهشدر  نیز  (  1402)  همکارانصراف  بر  آموزشی  فضاهای  کالبدی  با    خلاقیتعناصر  کودکان 

حاصل  )فضای سبز و شفافیت فضا    ؛مبلمان، بازشوها و رنگ عناصر کالبدی ها نشان داده که  پرداخته و یافته  تحلیل گرافیکی نقاشی 

خارج   و  داخل  ارتباط  ب  کلاساز  جداره  هبا  کالبدی  عوامل  بدنهها  کارگیری  اولویت    به  کلاس(  و  در  تا  ترتیب  جزو چهارم،  اول 

 . باشند می مؤثرهستند که در ارتقای خلاقیت کودکان  هاییمؤلفه 

فرم در معنای مکان آموزشی براساس نظریه وندر کلیس و    تأثیر»( در پژوهشی تحت عنوان  1399نژاد ابراهیمی و طبقچی سالم )

دریافتند که با گذشت زمان؛ مدارس معاصر نسبت به مدارس سنتی و تاریخی به    «ن )مطالعه موردی: مدارس شهر تبریز(وتکارس

های ثابت پیش مهندسی گرایش پیدا  سازی براساس فرم و بیشتر به صنعتی  انددادهدست زاخاطر تغییر فرم معنای محیطی خود را  

 . مهمی دارد تأثیرمعنای محیطی و مکانی نقش و  اند؛ نتایج نشان داد فرم در ایجادکرده

  نقشی  یادگیری،   و   بازی  رویکرد  بر   مبتنی  درس  کلاس  بازطراحیگفت که    توانمید،  آی برمی  ها ژوهشپیشینه پ آنچه از    با توجه به

  و  حسی  نیازهای  اب   هماهنگ  و  جذاب  فعال،  محیطی  ایجاد  با  بازطراحی  این.  کندمی  ایفا  یادگیری  فرآیند  کیفیت  بهبود  در  اساسی

  مختلف  ابعاد  بهبود.  دهدمی  افزایش   چشمگیری  شکل  به  یادگیری  فرایند  در  را  آنان  فعال  مشارکت  و  انگیزه  آموزان،دانش  ذهنی

  ها آن  تحصیلی   پیشرفت  ارتقاء  به  نهایت  در  و   دارد  انآموزدانش  روانی   سلامت  و   تمرکز  بر  مستقیم  تأثیر  نیز  کلاس   فیزیکی   فضای

  های زمینه   در  آموزاندانش  جانبههمه  رشد  و   کرده   تقویت  را  اعیاجتم  همکاری  و   گروهی   تعاملات   طراحی،   نوع  این   .شودمی  منجر

  و   پذیریانعطاف  بر  تأکید   با  یادگیری  فضای  بازطراحی  این،  بر  علاوه .  بخشدمی  تسهیل  را  خلاقیت  و  اجتماعی  عاطفی،  شناختی،

  معلم  نقش  و  آوردمی  فراهم  یادگیری  و  بازی  بر  مبتنی  آموزشی  هایبرنامه   اجرای  ایرب  مناسبی  بستر  فردی،  هایتفاوت  با  سازگاری

  یک   عنوانبه  درس  کلاس  فضای  بازطراحی  ،روازاین.  دهدمی  تغییر  یادگیری  فرایند   در  راهنما  و  تسهیلگر  به  صرف  دانش  مرجع  از  را

  عال، ف  آموزدانش  تربیت  اهداف  تحقق  و  سنتی  آموزشی  یفضاها  هایمحدودیت  جبران  نوین،  آموزش  کیفیت  ارتقاء  در  کلیدی  عامل

ها و  ویژگی  پژوهشی در داخل کشور به بحث بازطراحینظر به اینکه  و    ذکر شدهبا توجه به فواید    .است  مطرح  پذیرمشارکت  و  خلاق 

یادگیری    هایمؤلفه و  بازی  رویکرد  اساس  بر  درس  لذافضای کلاس  است،  حاضر    نپرداخته  رسیپژوهش  هد  ندبرای  فوق  به  ف 

 دارای چه مختصاتی است؟   یریادگ ی  و  یباز  کردیرو  اساس  بر  درس  کلاس  یفضا  مطلوب  الگوی  درصدد پاسخ به این سئوالات است:

 است؟ چگونه یادگیری و  بازی رویکرد اساس بر درس کلاس فضای طراحیپیشنهادیِ  الگویاعتبار 

 روش پژوهش 

  ل یتحل  روش  و  کیفی  رویکرد  از   یادگیری  و  بازی  رویکرد  اساس  بر  درس  کلاس  ایفض  طراحی  الگوی  طراحی  برای  حاضر  مطالعه  در

(  2006)4کلارک  و  براون  توسط  که  کیتمات  لیتحل  ای  مضمون  لیتحل  شد.   استفاده   3دلفیروش    از  آن  اعتباریابی   برای  و  مضمون

  شده ی آورجمعهای  داده  با  یآشناساز(  1)  :از  عبارتند  که  شد   استفاده  پژوهش   روش  عنوانبه  گام   شش   قالب  در  است  شده   شنهادیپ 

 ی گذارنام  و   فیتعر(  5)  یاحتمال  یهامؤلفه  و   نیمضام  یبررس(  4)   ها مؤلفه  و   نیمضام  یبرا   جستجو(  3)  هیاول  یدهاک  استخراج(  2)

  ی تمام   حاضر  هعمطال  در  یپژوهش  جامعه  قرار گرفته است.  موردتوجهوهش نیز  ژکه در این پ   جینتا  گزارش(  6)  و  هامؤلفه  و  نیمضام
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 منتشر   2000-2024های  سال  نیب  که  است  یباز  بر  یمبتن  درس  کلاس  یطراح  نهیزم  در  المللیبین  و   یمل  ینوشتار  و  ی متن  منابع

   اند. شده

  به   پژوهشگر  که  افت ی   ادامه  آنجا  تا   ی پژوهش  جامعه  نیب  ازگیری  نمونه.  شد  استفاده   هدفمند   یگیرنمونه  روش  از  نمونه  انتخاب  یبرا

،  یباز  بر  یمبتن  درس  ، کلاسیباز  مانند   مرتبطهای  دواژهیکل  از  استفاده   با  ازیموردن(  اسناد   و  منابع)  نمونه.  دست یافتها  داده  اعباش

  مانند   یداخل  و  3اسکوپوس   و  2اسکولار   ، گوکل(WOS)1نس یسا  آو  وب  مانند  یخارج  یاطلاعاتهای  گاهیپا  قیطر  از  و  یریادگی  و  یباز

ش، موضوع اصلی، محل انتشار و  معیارهای ورود مطالعات به تحلیل اصلی شامل سال پژوه . شد ییشناسا (IDS)4یدیآاس و نورمگز

 بود.   نزدیکی با اهداف پژوهش 

 .  شد استفاده یکیترونکال یبردارشی ف روش ازها داده یگرداور جهت

ازیمضام   ییشناسا  و ها  داده  وتحلیلتجزیه  منظوربه  حاضر  مطالعه   در  از  است  عبارت   یکدگذار.  شد  استفاده  یرذاگ کد  روش  ن، 

افزار نرم   توسط  و  یدست  قهیطر دو  به  یکدگذار.  لیتحل  واحد  و  ها دستورالعمل   با   مطابق  هاضمون م   به  کد  ای   رقم  و  عدد  اختصاص

  رج، بهتخسم  ی کدها  ، ابتدا هامضمون  یی شناسا  ، جهتیکدگذار  اتمام   از  پس در مطالعه حاضر  .  شد  انجام     5کیودامکس  یوتریکامپ

  ی بعد  گام   ه، در یپا  نیمضام  ییشناسا  از  پس .  شد  ف یتعر  هیپا  مضمون   و  بندیخوشه  و   بندیگروهها  یهمپوشان  و ها  شباهت  لحاظ

  ازتر  قیدق  فیتعر  و  شناخت  حصول  وها  داده   صیتلخ  تا بدین شکل  شدند  بندیگروه  و  دهیسازمانتر  یانتزاع   یسطح  در  نیمضام

 شدند.  بندیدسته  ینسجمم  و مشابههای  گروه در  متن از آمدهدستبه نیمضام که صورت نیا ، بهشود یرذپ امکانها داده مجموعه

 استفاده شده است: ( 1969)6از روش هولستی هاکدگذاریپایایی  منظوربهدر این پژوهش 

PAO = 2M / (n1 + n2) 

 واحدهای تعداد n2 و  اول مرحله در شده یراگذکد واحدهای تعداد n1 کدگذاری، مرحله  دو در  توافق  تعداد M فرمول  این  در

در   روش، این با  مطابق .است(  کامل  توافق)  یک  و(  توافق عدم)   صفر بین عددی نیز  PAO.باشدمی دوم مرحله در شده کدگذاری

 سطد. سپس کدگذاری توی شکد توسط محقق شناسای  274پژوهش حاضر، کدگذاری در طی دو مرحله انجام شد؛ در مرحله اول،  

  219شناسایی گردید. مجموع کدهای موافق در دو مرحله کدگذاری  کد    231صورت پذیرفت و در این مرحله،    حقق همکار نیزم

سطح به دست آمد که بیانگر    0/ 867  این پژوهش برابر بابرای    PAOشاخص  مورد بود. بر این اساس، با توجه به فرمول هولستی،  

 .ا استهاریذدگک بالای پایایی 

شده برای فضای کلاس درس مبتنی بر رویکرد الگوی طراحی  ابتدا  از روش دلفی استفاده شد. به این منظور  بارسنجی،عتا  جهت

  به همراه توضیحات کامل آن  پس از آن  الگوی تدوین شده توسط استادان راهنما و مشاور بررسی و تأیید شد.    ،بازی و یادگیری

ضمن  خواسته شد تا    آنها  خبرگان ارسال شد. در این مرحله ازمتخصصان و  ده، برای  آمت  اصلی و فرعی بدسین  ابعاد، مضام  درباره

شده در الگو اعمال و  بازخوردهای مطرحارائه دهند.    های تخصصی خود را برای اصلاح الگونقد و ارزیابی الگوی پیشنهادی، دیدگاه

(،  9دف از تدوین این پرسشنامه دلفی )جدول  شد. هل  ساه دلفی ارپرسشنام  راهبه همبرای متخصصان    مجدداً شده  نسخه بازبینی

الگوی طراحی شده  اعتب و    نظر  ازاریابی درونی  مقبولیت  انسجام، جامعیت،  کاربردپذیری،  اعتبار،  اصول طراحی جهانی،  با  تناسب 

 خالف( بود.  م  لاً موافق تا کاملاًکامنوآوری بود. شیوه پاسخگویی به این پرسشنامه بر اساس طیف پنج درجه ای لیکرت )

 
1 Web of Science 

2 Google scholar  

3 Scopus 

4 Scientific Information Database 

5 MAXQDA 

6 . Holsti 



بودند. برای انتخاب نمونه از روش   یادگیری  و  بازی  شگاهی در حوزه رویکردان دانمتخصص  خبرگان و  جامعه در این بخش تمامی

ه حاضر  العبرداری در مط. نمونهآورداستفاده شد. این روش اطلاعات سودمندی فراهم می  2موارد ویژه از نوع    1برداری هدفمند نمونه

نمونه در   متخصصان شاخص و شایسته موضوع پژوهش دست به انتخاب بزند.  د انتخاب شد تا پژوهشگر بتواند از بیننفمهد  روازآن 

های بخش اعتبارسنجی، از  برای تحلیل دادهبودند.    یادگیری  و   نظران حوزه بازیتن از صاحب  30این بخش از مطالعه حاضر برابر با  

4افزار ها به کمک نرمه ای استفاده شد. دادتک نمونه 3تی  آزمون و صد(ی )فراوانی، درصیفهای آمار توروش
26SPSS   .تحلیل شد 

 

 پژوهش:   هاییافته

  جملات  و  ها پاراگراف)  خام  متن  صورتبه  ها داده.  شدند   مطالعه  دقت  با   و   انتخاب  مقاله  64  مجموع  در  الگو،  اجزای  تعیین  برای

  اقتباس  ها داده   این  از  ستقیماًم   ثانویه  کدهای  سپس.  شدند  استخراج(  ریگیادازی و یدر رویکرد بی  یرطراحی فضای یادگ  مرتبط

  اختصاص   متنی  کد  یک  به  متن  از  بخش  یا  جمله  یک  ،دیگرعبارت به.  بود  متن  در  معنادار  مفهوم  یک  نمایانگر  ثانویه  کد   هر  و  شدند

  در. ندگیر  شکل فرعی مضامین تا  شدند  بندیگروه ییاستقرا صورتبه نویها ث کدهای  بعد،  مرحله در  .شود ثبت آن مفهوم تا  شد  داده

 پایدار   تغییر  »  ثانویه  کدهای  مثال،  برای.  شود  ایجاد  هاداده  از  معنادار  الگوی  یک  تا  گرفتند  قرار  هم  کنار  مشابه  مفاهیم  فرآیند،  این

  باهم   فرعی  مضامین  فتند. نهایتاً، رگ  قرار  «پذیریتنوع»  عیفر  مضمون  قالب  در  «محیط  تنوع  »  و  «اطلاعات  ارائه  تنوع»  ،«رفتار  در

 « برانگیز بودنچالش»  و  «پذیریتنوع»  ،«تغییرپذیری»  فرعی  مضامین  نمونه،  عنوانبه.  گرفتند  شکل  اصلی   مضامین  و   شده   ترکیب

 ی فرع   مضمون  هر  کهوری طهب  شد،   برقرار  مراتبیسلسله   صورتبه  روند  این.  گرفتند  جای  «محوریچالش»  اصلی  مضمون  قالب  در

  و  اعتبار  افزایش  برای.  گرفت  شکل  فرعی  مضامین  ترکیب  اساس  بر  نیز  اصلی  مضمون  هر  و  بود  ثانویه  کد  سه  یا   دو  شامل  حداقل

  توافق   و  بحث  ،نظراختلاف   موارد  در.  شد   بررسی  مستقل  محقق  دو   توسط  مضامین  استخراج  و  کدگذاری  مضامین،   و   ها داده  روایی

 از   اینمونه  ،1  شماره  جدول  در   .اندشده  تخراجسا  ها داده  بر  مبتنی  و  دقیق  صورتبه  یناممض  که  شود   حاصل  اطمینان  ات   شد  انجام

  یا  جمله  هر  چگونه  دهد   نشان  تا   است  شده  ارائه  اصلی  مضامین  و  فرعی   مضامین  ثانویه،  کدهای  با   همراه  خام   متن  از  هاییبخش

 . اندشده  بندیگروه اصلی  و فرعی  یناممض قالب در سپس و  شده طمرتب ثانویه  کدهای به  خام متن پاراگراف

اصلی  مضامین و فرعی  مضامین  ثانویه، کدهای  استخراج روند و خام متن از اینمونه. 1 جدول  

 کد ثانویه  متن خام 
مضمون 

 فرعی
 مضمون اصلی 

 و میز بتوان نیاز صورت در که باشد  ایگونهبه باید کلاس طراحی

  کار  برای هم و  گروهی هاییتلاعف برای هم   تا  کرد جابهجا را ها صندلی

 باشد  مناسب فردی

  پذیریانعطاف

 معماری
 محوری چالش تغییرپذیری

  نرود،  پیش مشخص  روند یک اساس بر و ترتیب به بازی اجرای مراحل اگر

 . کندمی پیدا کاهش  هاآن یادگیری و  شوندمی  سردرگمی دچار کودکان

  روند داشتن

 صحیح 
 ت روای

جریان داشتن 

 بازی

 شودمی باعث کلاس  کف  و دیوارها روی بر ایرانی سنتی نقوش از ادهتفاس

 .کنند برقرار خود بومی  فرهنگ با بهتری ارتباط یادگیری، ضمن کودکان
 سنتی  نقوش

 فرهنگ

 محوری 
 محیط

 برای متنوع فضاهای  ایجاد امکان دارند، بیشتری عمق  که هاییکلاس

  افزایش را کودکان  عمل دیآزا و کنندمی  فراهم را فردی  و گروهی  بازی
 فرم فضا  عمق

کلاس  مبلمان 

 درس

 
1. purposive sampling  

2. Critical Case Sampling 

3 T-test 

4. Statistic Package For Social Science 



 . دهندمی

 

به نتایج  اساس  الگویدستبر  پژوهش،  این  از  برای  آمده  یادگیری شامل    پیشنهادی  بازی و  رویکرد  بر  فضای کلاس درس مبتنی 

ابزار و وسایل. در  چهار بخش اصلی است: اصول، عناصر، ویژگی و  از این بخامادها  پایان،  به تفکیک تشری  ها شه، هر یک  ح و در 

 .شودشماتیک ارائه می صورتبهشنهادی الگوی پی

 

 
 اصول طراحی فضای کلاس درس براساس رویکرد بازی و یادگیری: 

 مضامین فرعی اصول طراحی فضای کلاس درس بر اساس رویکرد بازی و یادگیری   .2جدول    

 ع ابمن کدهای ثانویه مضامین فرعی 

 تغییرپذیری 
معماری،  پ  افانعط پذیری  انعطاف  ،  عطفمن  یفضاها ذیری، 

 امنیت، تبدیل پذیری و انعطاف، فضای نیمه باز آموزشی 

  وی  هعبدال   ؛(2025)کاستا

؛  (2006)1تسگر  ؛( 3941)یفولادحسینی

نیک( 2023ن)همکاراو    ارویکور و  ؛  روش 

؛  (1402)فررویان   ؛(1402)انهمکار 

 ( 2013)2ف شرن

 ، تنوع ارایه اطلاعات، تنوع محیطفتارر در رتغییر پایدا ذیری پتنوع  
ابراهیمی و  و    (؛1391)مردمی  -مورتالبرت 

 ( 2006  )تسگر؛  (2019) آوی

 چالش برانگیزبودن 

بازی،   بودن  انگیز  هیجان  کودکان،  رشدی  دوره  با  تناسب 

یادگیری   ارتقای  آموزان،  دانش  یادگیری  سطح  با  تناسب 

 ان برای دانش آموز  دانش آموزان، جذابیت

  (،1400غلامی) و    رزمی (،  2014)3مایر 

  ؛ (1394)یفولادحسینی   وی  هعبدال

 (2023)ران همکاو    ارویکور؛  ( 2006)تسگر

 مدیریت تدریس 
مدی استراتژ  یادگیری،  کلاس  تیریهای  ارزیابی  بستر   ،

 ی، مدیریت تدریسفناور   کیاستفاده استراتژ

بوچهولز   زلینگیم دای (0242)4و  و    5؛ 

 (2023) رانکاهمو    کورویار ؛  (2023)رانهمکا

 یادگیری بین فردی 

اش اطلاعات،  م  اکتراشتراک  بازآفرینی  شبکه  و  ایجاد  نابع، 

آموزان،   دانش  تعداد  آموزشی،  مختلف  اهداف  فردی،  بین 

 تقسیم بندی

و   و  (؛  1402)همکارانرضایی  -مورتالبرت 

  و ی  هعبدال ؛  (2006)تسگر؛  (2019)آوی

 ( 1394)یفولادحسینی

 دگیری مشارکتی، تسهیل یادگیری سیال، یایادگیری   دگیری به یا  جهتو

و     (، 2014)مایر  (؛1402)همکارانرضایی 
امامی و  ،    (1403)کوپایی آقاجان 

 ( 2013ف)شرن

 درگیری فعال، درگیری تحصیلی درگیری تحصیلی
  ؛ (1394)یفولادحسینی   وی  هعبدال

 ( 2014)مایر

 سازی بازی هیجان انگیز بودن،   جذابیت 
و  ؛  (1402همکاران)و  پور  وی رض آقاجان 

 (1403)کوپایی امامی

 
1 Graetz 
2 Shernoff 
3 Mayer 
4 Mealings & Buchholz 
5 Dai 



 انگیزش محوری 

در صحیح  بندی  کننده    زمان  ترغیب  ایجاد عین    بودن، 

یاد یادگیری  انگیزه  درک  بازی،  تکرار  انگیزه  ایجاد  گیری، 

 نفهته در بازی، شوق یادگیری، اشتیاق تحصیلی 

و    نقا بتراسکندری (،  2014)مایر

)هو    1روچا (،  1398همکاران) (،  2016مکاران 

 (2017)2ردز وااد

 بازخورددهنده 

بازخور تناارایه  مناسب،  کودک،  د  سن  با  بازخورد  سب 

رفتاری بازخورد    بازخورد  معلم،  هیجانی  بازخورد  مناسب، 

 فوری، بازخورد فردی، بازخورد گروهی

  3اورتیز -اولیوراس؛  (5202)کاستا(،  2014)مایر

و  رضوی ؛  (2021)نهمکارا  و پور 

 ( 1402)رانکامه

 فضا  تعاملی بودن
تعاملات   گروهی،  و  اجتماعی  تعاملات  کلاس،  در  تعامل 

 مرتبط با یادگیری، ایجاد فضای حرکتی

و   نیک (1396همکاران)نجفی  و  ؛  روش 

دای(1402)نهمکارا ؛  (2023)انهمکارو    ؛ 

ملاطی  قانع  ؛( 1394)یفولادحسینی وی هعبدال

سا و  (1403)چینهلاری و  ارغیانی   ،

 ( 1402)کارانهم

 اب ارزیابی هدف جذ

ارزیابی عملکرد در حین بازی، بازخورد هدف محور به دانش  

بازی،  آموزان،   محوری  هدف  محور،  یادگیری  ارزیابی 

 یت در عین هدفمندی جذاب

و    (،1400غلامی)و    رزمی (،  2014)مایر روچا 

( و    سو(،  2017)ادواردز (،  2016همکاران 

 (2015)  4چنگ 

 قانون مندی 

بودن قوانین، در  شخص  ین قانون بازی، م نون، تبیاداشتن ق

ت بودن،  کودکان  سن  شرایط  حد  قواناسب  با  نین،  کلاس 

 تناسب با سن کودک، تناسب با دوره رشدی کودکان 

  زلینگیم  (،1400غلامی)و    رزمی (،  2014)مایر

بوچهولز  و    ،(2024)و  ؛  (2023)رانهمکادای 

 ( 2023  و همکاران)  5یکسون ار

برشودمشاهده می  2جدول  در  طور که  همان تحلیل اسا  ،  تعد  س  آمد  59اد  صورت گرفته  بدست  ثانویه  اساس کد  بر  ه 

بندی مبتنی بر تحلیل محتوای  مضمون فرعی دسته بندی شدند. این دسته  13مبانی نظری پژوهش به    قرابت معنایی و 

پژوهش نظری  مبانی  و  پژوهش  پیشینه  نمتون،  در  است.  بوده  قبلی  مضهای  دسامیهایت  اصلی  مضامین  به  فرعی  ته  ن 

 . دهدو یادگیری را نشان میکلاس در بر اساس رویکرد بازی  مضامین اصلی اصول طراحی فضای   10د. جدول دنبندی ش

 
 اصول طراحی فضای کلاس درس بر اساس رویکرد بازی و یادگیری   .3جدول  

 کدهای ثانویه  مضامین فرعی  مضمون اصلی 

 چالش محوری 

 ذیری تغییرپ
فضاها مار مع  پذیریانعطاف ،  ری پذیف ا عطان امنیتی،  منعطف،  و    پذیریتبدیل،  ی 

 آموزشی   بازنیمهضای  انعطاف، ف

 اطلاعات، تنوع محیط  ارائهتغییر پایدار در رفتار، تنوع   پذیری تنوع

 برانگیز بودن چالش 
کودکان،   رشدی  دوره  با  یاد  انگیزهیجانتناسب  سطح  با  تناسب  بازی،  گیری  بودن 

 ان آموزدانش ابیت برای  جذ   ان،آموز نش ادان، ارتقای یادگیری  آموزنش دا

 مدیریت تدریس  یادگیری محوری 
فناوری،  استراتژی  استراتژیک  استفاده  یادگیری،  ارزیابی  بستر  کلاس،  مدیریت  های 

 مدیریت تدریس 

 
1 Rocha 
2 Edwards 
3 Oliveras-Ortiz 
4 Su & Cheng 
5 Erickson 



 یادگیری بین فردی 
ایجاد شبکه بازآفرینی منابع،  و  اهداف مختلف    دی،بین فر  اشتراک اطلاعات، اشتراک 

 بندی تقسیمان،  ز آمودانش اد  آموزشی، تعد

 ال، یادگیری مشارکتی، تسهیل یادگیری ری سییادگی توجه به یادگیری 

 کنندهترغیب 

 درگیری فعال، درگیری تحصیلی درگیری تحصیلی

 سازی بودن، بازی   انگیزهیجان جذابیت 

 انگیزش محوری 
عین    بندیزمان  در  یادگیری   دن،بو  ندهکنب ترغیصحیح  انگیزه  انگایجاد  ایجاد  یزه  ، 

 ق یادگیری، اشتیاق تحصیلیزی، شودر با  نهفتهتکرار بازی، درک یادگیری  

تعامل مبتنی بر  

 یادگیری 

 بازخورد دهنده 
بازخورد مناسب، تناسب بازخورد با سن کودک، بازخورد رفتاری مناسب، بازخورد    ارائه

 ردی، بازخورد گروهید فبازخور   هیجانی معلم، بازخورد فوری،

 ابودن فض  ملیتعا
ای  ی، تعاملات مرتبط با یادگیری، ایجاد فضتعامل در کلاس، تعاملات اجتماعی و گروه

 حرکتی

 هدف محوری 

 ارزیابی هدف جذاب 
ان، ارزیابی یادگیری  آموز دانش ارزیابی عملکرد در حین بازی، بازخورد هدف محور به  

 عین هدفمندی   در  جذابیت  محور، هدف محوری بازی،

 ی مندقانون 
قان  تبیینداشتن  قوانین،  ون،  بودن  مشخص  بازی،  بودن،    قانون  کودکان  سن  حد  در 

 رایط کلاس با قوانین، تناسب با سن کودک، تناسب با دوره رشدی کودکان تناسب ش

  بندیتقسیممضامین اصلی  وانتحت عن دسته اصلی  5کنید، مضامین فرعی پژوهش به تعداد مشاهده می 3که در جدول  طورهمان

ل چالش محوری، یادگیری محوری، اص  5رد بازی و یادگیری شامل  فضای کلاس درس مبتنی بر رویکاصول طراحی    شد. در واقع

 .  باشدمیبودن، تعامل محوری و هدف محوری  کنندهترغیب

 عناصر اصلی طراحی فضای کلاس درس براساس رویکرد بازی و یادگیری: 

 ر اساس رویکرد بازی و یادگیریکلاس درس بعناصر طراحی فضای   ن فرعیامیمض .4ل  جدو

 منابع  کدهای ثانویه  ی مضامین فرع

امتیازات فردی و 

 گروهی

امتیاز داشتن فردی، امتیازات گروهی، امتیازبندی  

صحیح، مشخص بودن روند امتیازگیری، امتیاز و  

 کارت بن برای رده بندی

)و    1آلدمیر رو(2018همکاران  و    چا، 

 ( 2017)ردزادوا(، 2016همکاران )

نشان دادن عملکرد 

 گروهی

گروه محور بودن بازی، عملکردسنجی صحیح، ارایه 

عملکرد به افراد، تبیین عمکرد گروه، برتری کار  

 گروهی به کار فردی

همکاران  2زاینودین  لین2020)و   ،)3 

و    بناد(،  2016)  روچا و همکاران(،  2017)

( و  (،  2017همکاران  ، (2015) چنگسو 

 ( 2013ف)شرن

 ایتور
داشتن روایت صحیح از بازی، داشتن روند صحیح،  

جذایت روند، داشتن داستان و داستان محوری بازی، 

 کمک به روایت پژوهشی دانش آموزان 

)  4جاگوست زاینودین 2018و همکاران   ،)

 (2015) چنگسو و  (،2020کاران )و هم

 
1 Aldemir 
2 Zainuddin 
3 Lin 
4 Jagust 



 مندی ان  جری

یحی از رفتارها، امتیازگیری مبتنی ریان صحداشتن ج

ی از جریان، جریان، یادگییر فرآیندمحور، امتیازگیربر 

خوب در  فعال بودن در جریان، هیجان و احساس

 جریان بازی

نودین و  (، زای 2018جاگوست و همکاران )

( لین  2020همکاران  و  2017)(،  لین   ،)

و  6201)1نچ سو  ، (5201)چنگ(، 
 ( 2021)ناهمکار   رتیز واو-اولیوراس

 زمان بازی 
آغاز و پایان   مندی، مشخص بودن زمان داشتن، زمان

 بازی، داشتن ساعت، تنظیم زمان

(، زاینودین و  2018ران )جاگوست و همکا

 (2015) چنگسو و (، 2020همکاران )

تبیین قواعد و روند 

 بازی

، داشتن آغاز صحیح بازی، اعلام کردن قواعد بازی

ازی،  قاعده مند بودن بو مقررات مناسب، قوانین 

بازی،   بازی، مشخص بودن مراحلمشخص بودن روند 

 قواعد امتیاز دهی صحیح 

دمیر  (، آل2016)  ن(، لین و چ2017)  لین

( همکاران  رو2018و  همکاران چ(،  و  ا 

 (2015)چنگ(، سو و 2016)

 شانس
د شانس  استفاده مناسب از شانس، مشخص بودن درص

صر شانس برای جذابیت ز آوری، استفاده از عندر امتیا

 به جای شانس  مهارتز روی ازی، تمرکب

( همکاران  و   (،  2017)ادواردز (،  2016روچا 

 (2013ف)شرن، (2015)چنگسو و 

 بازخورد فوری 

دادن بازخورد صحیح، به موقع بودن بازخورد، بازخورد 

جان  حیح، هیرفتاری صحیح، بازخوردهای احساسی ص

رفتارهای بازی   زخوردها، تمرکز رویبودن با محور

بازخورد   ادن بازخوردها،در دری و یادگیری محور محو

 احساسی

(، آلدمیر  2016)  ن(، لین و چ2017)  لین

لاری ملاطی و ساقانع،  (2018و همکاران )

و-اولیوراس،  (1403چینه،)   اورتیز 

  (2021)نهمکارا

اهمیت فعالیت در 

 کلاس

  مناطق اجتماعی،  زاییمشارکتعالیت بودن، ز فمرک

، فضای  ریگیهی، گروه یاد ، فعالیت گروغیررســمی

 شخصی، سهولت 

 ؛ (1394)  یفولادحسینی   وی  هعبدال
و  رضوی   (؛1402)  انهمکارپور 

و-اولیوراس؛  (2025)کاستا   اورتیز 

و  رضوی  ؛(2021)  نهمکارا  ران همکاپور 

ساقانع  (؛1402) و    چینه لاری ملاطی 

(1403) 

ای و کنش هفعالیت  

 بازی

ت  داور برای انجام فعالی وردر بازی، حض فعالیت داشتن

ی مرتبط، فعالیت های بدنی مناسب، فعالیت های  ها

داشتن بازخورد، کنش های صحیح،  فکری مناسب، 

 بازخوردهای فوری و مناسب 

(، 2017) ادواردز(،  2016روچا و همکاران )

 ( 2015)چنگو و س

 حیط پذیری م اجتماع  
سازی شبیه، سازی فضای مدرسه به اجتماعشبیه 

 یادگیری ، فضای عمومیخانه مدرسه به فضای

روش و ؛ نیک(1402همکاران)پور و  رضوی 

 ( 1402)انارهمک

 الهام از طبیعت عنصر طراحی طبیعت، الهام از طبیعت 
 علیمیان  (؛2025)کاستا  ؛(1402)فررویان

 (1403)ی کوپای، آقاجان و امامی(1402)

 
1 Lin & Chen 



 محوری فرهنگ  
ن، نقاشی و طراحی  نقوش سنتی، ویژگی های نمادی

 ، همسازی با اقلیم وارهاید از استفاده نحوهی، بصر

  ران همکاو    1چریان ؛  (1390)اسودی

همکاران) ؛  (2014) و  ؛ (1402صراف 
 ( 1394)یفولادحسینی   وی  هعبدال

 خلاقیت 
ودن نوآورانه، سیال ب یت، فضاهایخلاق تخیل،

 یالیت فضایی قانونمندی؛ س

س(1402)فررویان و    2نوسا؛ 

و    روشنیک؛  (2022)کارانهم

 ( 1402)انرهمکا

 مهارت افزایی 
نیازمند مهارت بودن، یادگیری حین بازی، یادگیری  

رتی، تناسب مهارت  در عین بازی، بازی های مها

 آموزی و یادگیری

همکاران)  نقابتراسکندری   (،1398و 

ن و  (، زاینودی2018)  جاگوست و همکاران

( لین2020همکاران  لین  2017)(،  و  (، 

 (2019) نچ

در جدول که  امی  مشاهده  4  همانطور  بر  تعداد  کنید،  گرفته  تحلیل صورت  ب  76ساس  ثانویه  اساس کد  بر  آمده  دست 

نظر مبانی  و  معنایی  به  قرابت  پژوهش  فرعی   15ی  اصلی   مضمون  مضامین  به  سپس  ب  و  شدندسته    5جدول  د.  ندی 

 یادگیری را نشان می دهد:بازی و  مضامین اصلی عناصر طراحی فضای کلاس در بر اساس رویکرد

 عناصر طراحی فضای کلاس درس بر اساس رویکرد بازی و یادگیری .  5جدول  

 کدهای ثانویه  مضامین فرعی  مضامین اصلی 

 تناسب گروه و فرد 

 امتیازات فردی و گروهی 
ی، امتیازبندی صحیح، مشخص بودن وهدی، امتیازات گرامتیاز داشتن فر

 بندیردهت بن برای از و کارند امتیازگیری، امتیرو

ملکرد  نشان دادن ع 

 گروهی 

بازی،    محورگروه سنجیبودن  افراد،   هارائصحیح،    عملکرد  به  عملکرد 

 گروه، برتری کار گروهی به کار فردی عملکردتبیین 

 جریان داشتن بازی 

 روایت 
یت روند، داشتن بح، جذابازی، داشتن روند صحیروایت صحیح از  تن  داش

 انآموزنشادحوری بازی، کمک به روایت پژوهشی داستان مداستان و 

 جریان مندی

ا رفتارها،  از  صحیحی  جریان  جریان،  داشتن  بر  مبتنی  متیازگیری 

جریان،    یریادگی در  بودن  فعال  جریان،  از  امتیازگیری  فرآیندمحور، 

 یان بازیو احساس خوب در جرهیجان 

 شفافیت

 زمان بازی
بازی، داشتن ساعت،    آغاز و پایانودن  خص ب، مشزمانمندیزمان داشتن،  

 نظیم زمانت

 تبیین قواعد و روند بازی

اعلا بازی،  صحیح  بازی،آغاز  قواعد  کردن  مقررات    م  و  قوانین  داشتن 

بازی، مش  مندقاعدهمناسب،   روند  بازی، مشخص بودن  خص بودن  بودن 

 صحیح امتیازدهی ی، قواعد مراحل باز

 شانس 

شان از  مناسب  مشخص  استفاده  در  س،  شانس  درصد  ، امتیازآوریبودن 

جای   ه از عنصر شانس برای جذابیت بازی، تمرکز روی مهارت بهتفاداس

 شانس 
 

1 Cheryan 
2 Sasson 



 بازخورد فوری 

رفتاری صحیح،  بازخورد  بازخورد،  بودن  موقع  به  بازخورد صحیح،  دادن 

هیجان محور بودن بازخوردها، تمرکز روی   دهای احساسی صحیح،بازخور

بازی و  رفتارهای  بازخوردها،   محوری  دادن  در  محور  بازخورد    یادگیری 

 احساسی

 فعالیت محوری 

 اهمیت فعالیت در کلاس
زایی، مناطق اجتماعی غیررســمی، فعالیت لیت بودن، مشارکتفعا  مرکز

 ولتگروهی، گروه یادگیری، فضای شخصی، سه

  هایشکنفعالیت و 

 بازی

انج برای  داور  حضور  بازی،  در  داشتن  مرتبط،   هایتفعالیام  فعالیت 

منا  های فعالیت بازخورد،   هایفعالیتسب،  بدنی  داشتن  مناسب،  فکری 

 ردهای فوری و مناسب بازخو  صحیح، هایکنش

 محیط 

 محیط  پذیریاجتماع 
  ه به خانه،ای مدرسسازی فضسازی فضای مدرسه به اجتماع، شبیهشبیه 

 فضای عمومی یادگیری

 م از طبیعتعت، الهاعنصر طراحی طبی الهام از طبیعت 

 فرهنگ محوری 
ی نمادین، نقاشی و طراحی بصری، نحوه استفاده  هاویژگیتی،  نقوش سن

 از دیوارها، همسازی با اقلیم 

 مهارت محوری 

 خلاقیت
قانو بودن  سیال  نوآورانه،  فضاهای  خلاقیت،  سیالیت تخیل،  نمندی؛ 

 یی فضا

 مهارت افزایی
ب حین  یادگیری  بودن،  مهارت  یادنیازمند  بازی،  ازی،  عین  در  گیری 

 و یادگیری آموزیرتمهاب ی، تناسی مهارتهابازی

 بندی تقسیمدسته اصلی تحت عنوان مضامین اصلی    6کنید، مضامین فرعی پژوهش به تعداد  مشاهده می  5که در جدول    طورهمان

اسب گروه و فرد، جریان داشتن  عنصر تن  6ویکرد بازی و یادگیری شامل  فضای کلاس درس مبتنی بر رصول طراحی  واقع ا  شد. در 

 . باشد میالیت محوری، محیط، مهارت محوری ، فع شفافیت، بازی

 

 ی فضای کلاس درس براساس رویکرد بازی و یادگیری:هاویژگی

 بازی و یادگیری یکرد  س بر اساس روفضای کلاس درمضامین فرعی ویژگی های    .6جدول  

 منابع  کدهای ثانویه  مضامین فرعی 

 سب منا  بصری دید  

اده از دید  س، استفاستفاده از تابلوها در کلاس در

بصری به فضای سبز، آسایش بصری، بدنه کلاس و  

دیوارها، پیکربندی کلاس درس، سطح کلاس درس،  

 درک بصری؛ تنظیمات منظر

صراف و ؛  (1400)طبائیان  ؛(1402)فررویان

 مهر افشار؛  (2025) کاستا  ؛(1402همکاران)

اسکندر1400) همکاران  تربقانی(،    و 

(1398) 

 رنگ
فاده بهینه ازرنگ آمیزی، توجه به  زمین، استرنگ، رنگ 

 تنوع رنگ 

همکاران  بارتی؛  (1390)اسودی ؛  (2015)و 

و  رضوی(؛  2025)کاستا  انرهمکاپور 

؛  (2023)ناراهمکو    ارویکور  (؛1402)

 (1404)الوندپور و همکاران ؛(2023)1فیشر 

 
1 Fisher 



ویژگی های فنی 

 صوتی

، زمان طنین،  سطح فشار صدازمان طنین،  عتسر

، کیفیت صوتی کیاستاندارد آکوستفضا، دا در طنین ص

 کلاس درس

بوچه  زلینگیم و   نوساس،  (2024)لزو 

 ( 2022)همکاران

 نور
نور روز،  نور، نور طبیعی، مناسب بودن نور، استفاده از 

روشنایی،  ، مصرف منابعنورهای گرم،   استفاده از

 ، تناسب نورهمسازی با اقلیم 

و  ؛  (2014همکاران)و  ریان  چ بارتی 

همکاران؛  (2015)مکارانه و   موسوی 

همکاران ؛  (1402) و  ؛  (1404)الوندپور 

همکاران) و  ؛  (2023اریکسون 

؛  (2022)و همکاران  ساسون؛  (2025)کاستا

و-اولیوراس   ؛(2021)ن را کاهم  اورتیز 

حسینی  یهعبدال ؛  (1394فولادی)و 

 (1400)طبائیان

 (2023)فیشر ؛(2015)بارتی و همکاران اثیرات حسیبو، ت آسایش حسی 

 آسایش حرارتی
گرمایش، هوای داخل کلاس درس، آسایش حرارتی،  

دمای مناسب، درجه حرارت مناسب، همسازی با اقلیم،  

 ویهپاک )تجدیدپذیر(، ته انرژی

همکاران  سونسا و    ؛(2022)و  بارتی 

 احمدی  ؛  (2025)کاستا  (؛2015)همکاران

  طبائیان؛  ( 1402)؛ ارادتی(1403)  دآبافیض

(1400) 

 تی ش صوآسای

، صدای موجود در نهیزمپس زیسطح نوسر و صدا، 

فضای کلاس درس، حذف سر و صداهای اضافی،  

،  ال گفتارشاخص انتقدانش آموز، توانایی شنوایی 

 تناسب شنواییهمسازی با اقلیم، 

و    1چانگ  ؛(2014)انهمکارو    ریانچ

و  وی  موس  (؛2024)همکاران

و    ساسون؛  (2025)کاستا؛  (1402همکاران)

بوچه  زلینگیم  (؛2022)ارانهمک  لز و 

  ؛(1403آباد)فیض  احمدی،  (2024)

 (1402علیمیان)

 آسایش حرکتی 
، مبلمان کلاس  راحت مبلمانمبلمان انعطاف پذیر، 

 دها در کلاس درسرس، نقش کم د

دوراک آت و  و   ارویکور؛  (2021)2ش 

و  دومریمین؛  (2023)رانهمکا خی 

 (1402علیمیان) (؛1402)انهمکار

 چیدمان
، چیدمان کلاس درس، چینش صندلی رو  فضا  دمانیچ

 به معلم، چینش صندلی در کلاس درس، چیدمان 

و    3چئونگ؛  (5202)کاستا

؛ (2014)4سولمان ؛  (2021)رانهمکا

همکاران  سونسا و    (؛2022)  و  سیابانی 

و    رزمی  (،1402علیمیان)،  (1402کرمی)

 ( 1400ی)غلام

 
1 Zhang 
2  Ateş & Durak 
3 Cheung 
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 فرم 
یوار، ، درصد پنجره به ددرصد پنجره به سطح کف

 و فضای سبز، شکل هندسی، عمق فضا شفافیت فضا 

همکاران ؛  (1400)طبائیان و   صراف 

طبقچی  یابراهیمنژاد  ؛  (1402)   سالمو 

 (1395)ترکمان و همکاران، (1399)

تحلیل صورت  ،  شودمشاهده می  6طور که در جدول  همان اساس  ث   57تعداد  ته  گرف بر  اساس  کد  بر  آمده  بدست  انویه 

معنایی به    قرابت  پژوهش  نظری  مبانی  فرعی   10و  شدند.    مضمون  بندی  ویژگیضم  7  جدولدسته  اصلی  های  امین 

 دهد: نشان می کلاس در بر اساس رویکرد بازی و یادگیری را حی فضای طرا

 ازی و یادگیری د بیکرکلاس درس بر اساس رو  فضایی  هاویژگیمضامین اصلی    .7جدول  

 ه کدهای ثانوی مضامین فرعی  مضامین اصلی 

 هایویژگی

 بصری 

 دید بصری مناسب

به فضای سبز، آسایش  رس، استفاده از دید بصری  استفاده از تابلوها در کلاس د

کربندی کلاس درس، سطح کلاس درس، درک  بصری، بدنه کلاس و دیوارها، پی

 بصری؛ تنظیمات منظر

 ، توجه به تنوع رنگ آمیزیاز رنگستفاده بهینه ا ین،زم رنگ، رنگ رنگ

ری بازی مامع

 محور

ی فنی  هاویژگی

 صوتی

ر فضا، استاندارد  ن، طنین صدا دا، زمان طنیسطح فشار صدسرعت زمان طنین،  

 ی کلاس درس آکوستیک، کیفیت صوت

 نور 
ن از  استفاده  روز،  نور  از  استفاده  نور،  بودن  مناسب  طبیعی،  نور  گرم،  ای  ورهنور، 

 نورروشنایی، همسازی با اقلیم، تناسب  مصرف منابع، 

آسایش و 

 راحتی 

 حسی تأثیراتبو،  آسایش حسی 

 آسایش حرارتی
سب، درجه حرارت  س، آسایش حرارتی، دمای منامایش، هوای داخل کلاس دررگ

 مسازی با اقلیم، انرژی پاک )تجدیدپذیر(، تهویهمناسب، ه

 آسایش صوتی 

سطسروصدا ن،  پسوح  حذف  یز  درس،  کلاس  فضای  در  موجود  صدای  زمینه، 

زی با  ، شاخص انتقال گفتار، همساآموزدانشهای اضافی، توانایی شنوایی  اسروصد

 یتناسب شنوایاقلیم، 

 آسایش حرکتی 
مبلمان کلاس درس، نقش کمدها در کلاس    ، مبلمان راحت،پذیرانعطافمبلمان  

 درس

مبلمان کلاس 

 درس 

 چیدمان
دلی  ضا، چیدمان کلاس درس، چینش صندلی رو به معلم، چینش صنفان  چیدم

 در کلاس درس، چیدمان

 فرم
پنجر درصد  کف،  سطح  به  پنجره  ودرصد  فضا  شفافیت  دیوار،  به  سبز،    ه  فضای 

 شکل هندسی، عمق فضا 

  بندیتقسیمین اصلی ضامن مدسته اصلی تحت عنوا  4کنید، مضامین فرعی پژوهش به تعداد مشاهده می 7ول که در جد  طورهمان

بصری، معماری    یهایویژگویژگی؛    4س مبتنی بر رویکرد بازی و یادگیری شامل  ای کلاس دری طراحی فضهاویژگیشد. در واقع  

 .  باشد میو مبلمان کلاس درس  محور، آسایش و راحتیبازی 

 ری: دگییا  تجهیزات، ابزارها و وسایل موردنیاز در کلاس درس مبتنی بر رویکرد بازی و 



مبتنی  ی کلاس درس  هاویژگیو    بازی و یادگیری را مبتنی بر اصول، عناصر  ابزار و وسایل کلاس درس مبتنی بر رویکرد  8جدول  

 :  دهدمیادگیری را نشان یکرد بازی و یبر رو

 فضای کلاس درس بر اساس رویکرد بازی و یادگیری   ردنیازموابزار و وسایل    .8جدول  

مضمون 

 اصلی
 ابزار، وسایل و ساختار کلاس درس  عی فر  مضامین

 منابع 

بز
و ا

ل 
سای

و
ی

زش
گی

ر ان
ا

 

ابزار و  وسایل چالش  

 محور 

ج و  حرکت  قابلیت  با  با    هایصندلیابجایی،  میزهای 

جابقاب کار  لیت  برای  اضافی  میز  و  صندلی  جایی، 

یادگیری،  گروهی، ص برای تغییر فضای  ندلی صمیمت 

یادگی مانیتور  یادگیری،  خالی  تگاه  دس  ری،فضای 

مناسب،  موسیقی  وجود  کودک،  رشد  جدول  اوورهد، 

 دستگاه پخش فیلم  تگاه پخش صدا، دس

و  (؛  2025)کاستا بارتی 

 (2023 )فیشر، (2015)همکاران

ابزار و  وسایل  

 کنندهبترغی

تابلو   هیجان،  ابراز  تابلو  نقاشی،  پرتابی،  هابازیتابلو  ی 

ا تابلو  بازیوجود  جدول  وجود  یادگی  نگیزشی،  ری،  و 

احساس  آموزدانش  مندیعلاقه  جدول بیان  جدول  ان، 

 کلاس درسدر 

همک(1400)طبائیان و  صراف  اران ؛ 

همک  (؛1402) و    ،2015اران،  بارتی 

 (1401) زاده و همکاراندهقان

 ابزار و  وسایل فنی 
از  دید   استفاده  منطقه   هایالمان فضای سبز،  طبیعی، 

 خت رنگسبز در کلاس، منطقه شنا

بارتی و  (؛  2023و همکاران )  رکویارو

و  (2015همکاران) ترکمان   ،

 ( 1395)کارانهم

ی 
یر

دگ
 یا

زار
و اب

ل 
سای

و
 

یل  ابزار و  وسا

 حورییادگیری م

ی ردفترچه  زمان،  ادداشت  مدیریت  دفترچه  فتار، 

اطلاعات،   اشتراک  اشتراک برگه دفترچه    اریگذهای 

پوستر   من  گذاریاشتراکدانش،  لیست  ابع  دانش، 

کارت آموزدانش  بندیگروهپوستر    اطلاعاتی، ان، 

  عضویت در گروه 

  آباد فیض   احمدی(؛  1400)  رمهرافشا

و    اوبلینگر  ؛(1403)

فیشر(2006)اتیپپینکل  ،(2023)  ،

 (1403) لاری چینهی و ساط ملاقانع

وسا و     ل یابزار 

 یریادگیبر  یمبتن

کلاس ثبت  دفتر  بازخورد،  بازخورد   ،یدفترچه  دفتر 

بدانش سنجدف  ، گریکدیه  آموزان  همسال    ،یترچه 

  یباز  ،یکار گروه   یصاختصا  یفضا  ،یباز آموزش  یفضا

 و«»کلمه بگ  ی کلام  یباز ن، یزم یبر رو یلیل

همکاران  چانگ   ؛(2024)و 

 (1401) زاده و همکاراندهقان

وسا  ابزار   ل یو  

 یمحور تیفعال

منطقه اجتماع و تفکر، اتاق تفکر،    ، یبدن   تیفعال  یفضا

ج ج  گاه یانشانگر  نشانگر  نشانتعامل  گاه یا داور،  گر  ، 

 سرگروه  گاه یجا

 اوبلینگر  ؛(1402همکاران)ی و  موسو

 (2006)اتیپپینکو ل

هدف    لیو  وسا  ابزار

 ی محور

ا  ، یتابلو هدف هفتگ دارم، را دوست    یباز  نیتابلو من 

 من  ی هاتیلو جذابتاب

)  پوری رضو همکاران  (؛  1402و 

همکاران و   ؛(2015)بارتی 

  (2022ر)مدکو

ل  
سای

و

ار 
بز

و ا حی
م

ط  ی

ابزار و  وسایل  

 ری حوم شفافیت

آغاز و  سنجزمانشنی، ساعت دیواری،    عتسا ، نشانگر 

رو بر  تمرکزی  بازی  شانس،  گردونه  بازی،  ی پایان 

بارتی و  (؛  2022و همکاران )  نوساس

 ( 2015)همکاران



 زمین، فضای تمرکزی منعطف  

ابزار و  وسایل  

  گروه سازیمتناسب

 فرد و 

وسایل   امتیازها،  مدادهای    دهی امتیازجدول  مانند 

متنو و  ورنگی  کلاسی،  جذاب  نمودارهای  سیله  ع، 

 عملکرد نگار 

  آباد فیضاحمدی  ؛(1400)طبائیان

 (2015ان)بارتی و همکار ؛(1403)

ابزار و  وسایل  

جریان محوری بازی 

 و یادگیری 

 ها بازیکتاب داستان، قفسه کتاب داستان، قفسه روند  

موسوی (؛  2014و همکاران )  چریان

همکاران) و    لینگروبا  ؛(1402و 

 ( 2006)اتیپپینکل

ابزار و  وسایل  

 مهارت محوری 

چه   هر  منطقه  خلاقیت،  منطقه    یخواهمیمیز  بگو، 

 یز مهارت، نشانگر مهارت منبساز و لذت ببر، م

همکاران و  کاستا (2015)بارتی  ؛ 

(2025) 

ابزار و  وسایل  

 محیط محور 

م گیاه،  و  مدرسه،  گل  و  خانه  ماکت  طبیعت،  اکت 

 دهای فرهنگی استفاده از قالی، نما

)  رکویارو همکاران  (؛  2023و 

همکاران؛  (1400)طبائیان و   بارتی 

  ؛(1403)  آبادفیضاحمدی؛  (2015)

 ( 2025) کاستا

سایل  ابزار و  کرد بازی و یادگیری شاملبرای کلاس در مبتنی بر روی  موردنیازدهد، ابزار و وسایل  نشان می  8که جدول    طورهمان

   .باشد میر و وسایل محیطی گیری و ابزاانگیزشی، ابزار و وسایل یاد 

  شد.  شماتیک ارائه صورتبهادگیری نی بر رویکرد بازی و یس درس مبتفضای کلا پیشنهادی برای الگوی، 1در شکل 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 لاس درس مبتنی بر رویکرد بازی و یادگیرینهایی طراحی ک. الگوی 1شکل 

 

طراحی کلاس درس مبتنی 

 بر بازی و یادگیری

ی اساسی طراحی هاویژگی

فضای کلاس درس مبتنی بر  

 بازی و یادگیری

ابزار و وسایل اساسی طراحی 

فضای کلاس درس مبتنی بر بازی 

 و یادگیری

اصول اساسی فضای کلاس  

 درس مبتنی بر بازی و یادگیری 

عناصر اساسی طراحی فضای 

زی و  رس مبتنی بر باکلاس د

 یادگیری

 ویژگی های بصری 

 وسایل و ابزار انگیزشی 

ه و افراد تناسب گرو  

 چالش محوری 

درس مبلمان کلاس  

 آسایش و راحتی 

محورمعماری بازی  

محیطی وسایل و ابزار   

یادگیری وسایل و ابزار   

ادگیری یتعامل مبتنی بر  

نندگی ترغیب ک  

محوری  یادگیری   

محوری  هدف  

 محیط 

محوری فعالیت   

 شفافیت

 جریان داشتن بازی 

محوری مهارت   



 

 است؟   چگونه  یادگیری   و  زی با  رویکرد  اساس   بر   درس  کلاس  فضای   پیشنهادیِ طراحی لگویاعتبار ا

 

در    طور کههمان  یادگیری پرداخت.دوم پژوهش به بررسی اعتبار الگوی طراحی شده کلاس درس مبتنی بر رویکرد بازی و    سؤال

شاور، الگوی طراحی شده  استاد راهنما و مایید  پس از ت   برای اعتبارسنجی الگو از روش دلفی استفاده شد.   شدوش اشاره  بخش ر

ی خود را در مورد هریک از مضامین اصلی و فرعی بدست آمده  برای متخصصان ارسال شد و از آنها خواسته شد تا نظرات اصلاح

س نظر آنان،  ر اسابازخوردهای محتوایی، ساختاری و کاربردی را ارائه کردند. بای از  عهرسی، مجمومتخصصان در روند برارائه دهند.  

طراحی  ه مؤلف اصول  با  انطباق  نظر  از  الگو  ویژگیدرسیبرنامههای  با  تناسب  نیازهای  ،  با  ارتباط  و  بازی  بر  مبتنی  یادگیری  های 

الگو مطرح گردید از   اصلاحیشنهادها برای تقویت  ل، برخی پ در عین حادایی مناسب تشخیص داده شد.  آموزان ابتیادگیری دانش

بیشتر بین بخش های    انسجام  بر  تأکید  اند،ی که همپوشانی داشتهمضامین  سازیساده  و  ادغام،  ی از مضامین اصلیر بعضتغیی   جمله 

مجدداً  شده  سخه بازبینیاعمال و ندر الگو    شدهبازخوردهای مطرح ها. در گام بعدی  متفاوت الگو بویژه بین اصول، عناصر و ویژگی

دلفی  پرسشنامه  با  ابرای متخص  همراه  ارزیابی  مشاهده می  9در جدول    چنانچه  .رسال شدصان  در  نظر متخصصان  میانگین  شود 

  عیار نمره اشد. میانگین کل و انحراف مب می  31/4تا  09/4پرسش مربوط به این موضوع بین   9اعتبار درونی الگو طراحی شده در هر 

 باشد.  می  73/0و  19/4رسش نیز به ترتیب کل این پ 

 پرسشنامه اعتباریابی درونی الگوی پیشنهادی سؤالات ر یک از به ه دهندگاناسخ پیفی آمار توص . 9جدول 

 انحراف معیار میانگین فراوانی سؤالات اعتبارسنجی الگو  معیار ردیف 

تناسب با   1

اصول  

طراحی  

 جهانی

طراحی کلاس  ادی برای  لگو پیشنه تا چه اندازه ا

ان  آموزدانش درس مبتنی بر رویکرد بازی برای  

 مناسب است؟   تداییاب

30 21/4 72/0 

2 
های  طراحان برنامه  کنیدمیتا چه اندازه پیشنهاد  

ان ابتدایی  آموزدانش آموزشی از این الگو برای  

 استفاده کنند؟

30 14/4 70/0 

 اعتبار  3
مرتبط با  یشنهادی  الگوی پ  یهامؤلفه تا چه اندازه  

 موضوع پژوهش هستند؟
30 28/4 68/0 

4 
کاربردپذیر 

 ی 

در اثربخش کردن    تواندمی   اندازه این الگو  تا چه

ان ابتدایی بکار  آموز دانش محیط یادگیری برای  

 رود؟

30 14/4 74/0 

 انسجام  5

الگوی پیشنهادی مرتبط با    هایمؤلفه تا چه اندازه  

ان  آموزدانش آموزش    موضوع پژوهش و مناسب

 ابتدایی هستند؟

30 09/4 65/0 

 جامعیت  6
را مناسب و  والی عناصر الگو  ش و تتا چه اندازه چین

 ؟دانیدمی جامع  
30 31/4 72/0 



7 
تا چه اندازه رابطه بین عناصر الگو را مناسب  

مبتنی بر یادگیری و بازی  برای    هایمحیط

 ؟ دانیدمیان ابتدایی  آموزدانش 

30 08/4 78/0 

 مقبولیت  8

برای مراکز    تواندمی تا چه اندازه الگوی پیشنهادی  

ؤثر و مورد واقع  م   وپرورشآموزش ن  یادگیری سازما

 شود؟ 

30 28/4 71/0 

 نوآوری  9

به اشاعه رویکردهای    تواندمی تا چه اندازه این الگو  

نوین آموزشی در ارتباط با یادگیری و بازی برای  

 کند؟  ان ابتدایی کمکآموزدانش 

30 21/4 69/0 

 73/0 19/4 30  نمره کل 

 

با    استفاده شد.  اینمونه، از آزمون تی تک  باشدمی  3بالاتر از    ی ادارمعن   طور بهانگین  که تعیین شود این میزان می برای این

جدول   نتایج  به  می  tآزمون    10توجه  نشان  شده  طراحی  الگوی  درونی  اعتبار  ارزیابی  برای  نمونه  که  تک  نظر  دهد 

با کل مدل طراحی شده و در هر  متخ با سط سؤ   9صصان در رابطه  ارزیابی  به  در سطح    001/0داری  ح معنیال مربوط 

سؤال   9(. با توجه به اینکه میانگین نمره کل و هر P<0.01داری بیشتر از حد وسط بوده است ) معنی طوربه 01/0آلفای 

یری و  نی بر یادگدرونی الگوی طراحی شده برای آموزش مبت اعتبار  توان نتیجه گرفت که متخصصان  بود می  4بیشتر از  

 باشد. ه الگوی طراحی شده برای محیط یادگیری و بازی مطلوب میی کردند. در نتیجبازی را زیاد ارزیاب
 پرسشنامه اعتباریابی درونی الگوی پیشنهادی   سؤالاتبه هر یک از    دهندگانپاسخ آمار توصیفی    .10جدول  

 سؤالات 

 3وسط: نگین حدمیا

T  داری معنی درجه آزادی 
تفاوت  

 میانگین
 میانگین

 95فاصله اطمینان 

 حد بالا  حد پایین        

1 38/7 29 001/0 23/1 21/4 78/0 50/1 

2 47/5 29 002/0 00/1 14/4 77/0 41/1 

3 21/8 29 001/0 28/1 28/4 95/0 61/1 

4 60/6 29 000/0 14/1 14/4 78/0 50/1 

5 16/7 29 003/0 11/1 09/4 74/0 44/1 

6 40/7 29 001/0 21/1 31/4 88/0 58/1 

7 71/6 29 001/0 09/1 08/4 62/0 38/1 

8 16/7 29 001/0 11/1 28/4 71/0 38/1 

9 38/7 29 002/0 23/1 21/4 75/0 43/1 

 

 

 گیری نتیجهبحث و  

هدف   با  حاضر  شد.  ریادگی   و   یباز  کردیرو  اساس  بر  درس  کلاس  یفضا  یبازطراحپژوهش  انجام  ابتدایی  دوره  در  های  یافتهی 

)چالش  مختلف طراحی فضای کلاس درس در چهار بخش اصلی شامل اصول طراحی گردید که ابعادو  گمنتج به ارائه یک الژوهش  پ 



داشتن جریان    عناصر )تناسب گروه و فرد؛ ،  کنندگی؛ تعامل مبتنی بر یادگیری و هدف محوری(محوری؛ یادگیری محوری؛ ترغیب

، آسایش و راحتی و مبلمان کلاس  معماری بازی محور  ها )بصری،محوری(، ویژگی  بازی؛ شفافیت؛ فعالیت محوری؛ محیط و مهارت

به نوعی تلاش  الگو    این  کند.ارائه میر یادگیری؛ وسایل و ابزار محیطی(درس( و ابزار و وسایل )وسایل و ابزار انگیزشی؛ وسایل و ابزا

تلفیدارد تا   فعال و تعاملی  را برای یادگیری    های آموزشی، بستری مناسبنظریهشناسی یادگیری و  های معماری، روانق مولفه با 

 مبتنی بر رویکرد بازی فراهم نماید.  

ابتدایی بر اساس رویکرد بازی و یادگیری، یافته پژوهش نشان داد که اصول  الگو  اول    بخش در   اصول طراحی کلاس درس دوره 

فضای  طراح شامل  ی  ترغیبکلاس درس  محوری؛  یادگیری  محوری؛  بر  چالش  مبتنی  تعامل  محویکنندگی؛  و هدف   ری ادگیری 

انتقال اطلاع  این اصول بیانگر این موضوع هستند که،  است از  ات باشد و به عنوان بستری برای فضای آموزشی باید فضایی فراتر 

پور و همکاران، ضوی ؛ ر2021،  ؛ گراناس و استاوِم2025،  کاستا) هایوهشه با پژتجربه و اکتشاف و تعامل باشد. نتایج به دست آمد

مور؛  1402 و  است.  (2019،  آوی-تالبرت  می  همسو  آمده  به دست  نتایج  تبیین  کرد  در  بیان  چنین  نظریه  توان  در  که  همچنان 

 عناصر فیزیکی نیست و بازتابی ازاره شده است، فضای آموزشی فقط محدود به معماری و  ( درباره فضای آموزشی اش1991لوفبور)

الگو نیز به صراحت بر اصولی اشاره دارد که   ست آمده در اینلذا اصول به د .(2017و همکاران،  بناد)موزشی استها و اهداف آارزش 

  ،زیترآ)  تیی بر مسئله، یادگیری موقعیمحور از قبیل یادگیری مبتنی بر تجربه، یادگیری مبتنکردهای آموزشی فعال و بازیبا روی

برای   کهیحونبه  فضا   دمانیچ  و   دهی کلاس درسسازماناصول  مذکور لزوم توجه به  در مطالعات  همچنین    . مطابقت دارد  (2015

ها بر تعاملی بودن کلاس درس و  های این پژوهش ین در یافتهبرانگیز و جذاب باشد، تأکید گردیده است. همچنآموزان چالشدانش

   شده است.دگیری و بازی تأکید یرنده در کلاس درس مبتنی بر یامحور قرار گرفتن یادگ

آمده شامل تناسب گروه و فرد؛ جریان داشتن بازی؛ شفافیت در ساختار  دست  های بهتهدر بخش دوم الگو عناصر طراحی مطابق یاف

فعال پژوهشفضا؛  با  آمده  به دست  نتایج  محوری هستند.  مهارت  و  محوری؛ محیط  آآگی)هاییت  ؛ 2025و همکاران،    دارکوامنگ 

استاوِم،   و  ط ؛  2021گراناس  و  م2024چی،  سلیلباسی  همکاران،  و؛  و  مور2023دی  ایمز،  ؛  و  نیک2025یس  همکاران،  ؛  و  روش 

دهند که فضای کلاس  عناصر به دست آمده نشان میهمسو است.  (2019 آوی،-؛ تالبرت و مور1402، پور و همکاران؛ رضوی 1402

ب  درس محور  انجامبازی  برای  آزادانه  تعامل  انتخاب،  حرکت،  امکان  فردفعالیت  اید  فرهای  یادگیرندگان  برای  را  گروهی  و  اهم  ی 

مطالعهم  نمایند. در  که  استاوِم  هچنان  و  ش  (2021)  گراناس  اشاره  استنیز  آموزشی  بازسازی محیط  ده  نیازمهای  یادگیری  ند  و 

بر های نوآورانه و یادگیری منعطف و پویا فراهم نماید. این عناصر  های سنتی را به سمت ایدهیوهامکان گذر از شعناصری است که  

اخصه اصلی بازی، مستتر بودن  ارد. چرا که شمحور تطابق دتاکید دارند که کاملا با رویکرد بازیمحوری و مهارت محوری  فعالیت

مهارتیادگ کسب  و  مختلف  یری  بازیهای  حین  فضای  در  است.    در  ساختار  در  شفافیت  و  بازی  داشتن  جریان  عنصر  خصوص 

مونته  یادگیریادگیری، همچنان که  داشته محیط  اذعان  امکان حسوری  باید  آزادانهی  فراهم    رکت  یادگیرندگان  برای  را  انتخاب  و 

ازی  دهای مبتنی بر ب ویکردر رفافیت در ساختار فضای یادگیری است که  که لازمه این امر توجه به عنصر ش  .(2017،  لاارشام) مایدن

 ادگیرندگان فراهم نماید.  برای یهای فردی و گروهی را فعالیت  امکان درک و انجام 

، معماری  های بصریجلوههای به دست آمده شامل و یادگیری یافته های فضای کلاس درس مبتنی بر رویکرد بازیدر بخش وِیژگی

و    ؛ هارتیکاینن2025کاستا،  )های دست آمده با پژوهشستند. نتایج به  محور، آسایش و راحتی و نوع مبلمان کلاس درس ه  بازی

؛  1402ران،  کا؛ صراف و هم2023و همکاران،    یکور؛ اور2025؛ موریس و ایمز،  2021و همکاران،    پانونیایکار؛  2022همکاران،  

مور و  است.    (2019آوی،  -تالبرت  کردهلعات ممطاهمسو  تاکید  کرتبط  فضای  مبلمان اند که در طراحی  پذیر  انعطاف  لاس درس، 

دانشتواند  می مشارکت  و  یادگیرنده  عاملیت  میبر  تاثیر  انآموزان  مبلمان  از  استفاده  میعطافگذارد.  بهتر  نیازهای  پذیر  با  تواند 

روانی   و  رویفیزیکی  اتخاذ  امکان  و  باشد  همسو  یادگیرندگان  آموزشی  آموزشی  و  فراهم  محور  بازیکردهای  را  تعاملی  و 



ایمز،  )نمایدمی و  ب (2025موریس  نوین که ازسازی محیط. همچنین  براساس معماری  آموزشی  پلان  های  و  )بازهای  داری  گراناس 

کاملا    های سبک و کوتاهتیشن ای، پارای شیشههای گرد، دیوارهمنظوره، طراحی منحنی شکل، لبه های چندمحیط  ،(2021استاوِم،  

باز آموزشی  رویکرد  با  باعث منطبق  و  بوده  ارتباط  محور  کنجک  ، بهبود  و  تحریک حس  نشاط  افزایش  و  تعامل  سطح  افزایش  اوی، 

های مدارس  سهای اصلی رویکرد بازی و یادگیری در کلااز دیگر ویژگی  همچنین.  (   2024،  نییگیسل)گردددگان میتمرکز یادگیرن

ی  بزرگ و نور طبیعی براهای  از پنجره  استفاده  مانند  توجه به عناصر بصریشده است،  اره  اش  به آنها  ابتدایی که در اکثر پژوهش

استفاده از   .حس نشاط و انرژی را القا کنندهای زنده و شاداب )مثل آبی، سبز و زرد( که  انتخاب رنگو    افزایش روحیه و تمرکز

با  نرهای بصری که در زمینه تصاویر و ه باشندهای مختلف آموزشی مرتبط  مواد عایق صوتی   .موضوعات درسی  از  برای   استفاده 

طراحی سیستم صوتی که امکان پخش موسیقی    .بسیار حائز اهمیت است  جاد یک محیط آرامخارجی و ای  های مزاحمصداکاهش  

استفاده از   .دآورهای قابل تنظیم که امکان کنترل شدت نور را فراهم میاستفاده از چراغ   .لایم یا صداهای طبیعی را فراهم کندم

  باعث ایجاده از مواد نرم و با کیفیت برای مبلمان و سطوح  استفاد  .مؤثر است  بخشیک فضای آرامشنورپردازی ملایم برای ایجاد  

و امنیت    گیاهان( برای افزایش احساس راحتی  ها ومانند گل)  تطبیعناصر برگرفته از  یجاد فضایی با ع ا  .گرددمیحس خوشایندی  

بندی مناسب برای  از عایق  اطمینان  و   وب در کلاسایجاد دمای مطلهای تهویه مطبوع برای  استفاده از سیستم  .م استروانی مه

از    حفظ دما در فصول مختلف با  گردد که  آل میت دارد و باعث محقق شدن کلاس درس ایدههای مزاحم اهمیصداو جلوگیری 

 .(2025کاستا، )دارد اری سازگمحوری نیز و ویژگی بازی  تمایل یادگیرندگان 

بندی  طبقه  محیطیو    دگیریانگیزشی؛ یا آموزشی در سه دسته    ابزار و وسایل   درس به احی فضای کلاس  در بخش چهارم الگوی طر

)کاستا،  های  نتایج به دست آمده با پژوهش  . سازندو خلاقانه را فراهم می  محورهای چندحسی، بازیاین ابزارها امکان تجربه  شدند. 

توان به این نکته  های به دست آمده میدر تبیین یافته  همسو است.(1402؛ صراف و همکاران،  1402روش و همکاران،  ؛ نیک2025

ری  ر بازی و یادگیای در عملیاتی شدن الگوی طراحی کلاس درس مبتنی بی از جایگاه ویژهابزارها و وسایل آموزش  اشاره کرد که

نوعی به  و  نم  است  آموزشی  ویژگیابزارهای  و  عناصر  اصول،  تحقق  برای  اودی  طراحی  دهای  عبارت  به  ابزار  ست.  وسایل  یگر  و 

از مهمآموزشکمکآموزشی و   لازمه اجرای رویکردهای محوری هستند و  و بازیهای طراحی فضای آموزشی تعاملی  ترین مولفه ی 

انواع بازی،  بر  از    مبتنی  وسایل  اینمختلفی  و  است  ابزارها  امکا  آموزشی  نمایند.    نکه  فراهم  را  تجربه  و کسب  یادگیری  چالش، 

امکان طراحی  باشد و    چالش محوراست که  محور نیازمند وسایلی  های این پژوهش طراحی فضای کلاس درس بازیمطابق با یافته

وفعالیت فکریبازی  ها  پازل  های  بازیمانند  و  فراه  معمایی های  ها  محورا  چالش  وسایل  و  ابزار  این  نماید.  میم  انجام    بهتواند  ر 

های یادگیرندگان را از کنجکاوی یادگیرندگان در سطوح مختلف، پیشرفت با تحریک    کمک نموده وور  محهای گروهی پروژهفعالیت

مختلف یادگیری که همسو با   و وسایلبزار این همچن  .(1403)سبزه و همکاران، دهای موثر و گام به گام هدایت نمایند طریق بازخور

د چینه اهداف  انواع  مانند  باشد  مختلف  ک روس  ههای  ارتها،  اشکال  جعبهاعداد،  کارتندسی،  علوم،  یادگیری  تصویری،  های  های 

بازی از طریق    و تسهیل کننده فرآیند یادگیری  کنندهترغیب  توانندمیحروف الفبا، ابزارهای نمایشی، هنری، حرکتی و امثال آن  

یادگیری ح  وطعلایق و سبا    متناسبکه    شدهیازسی ابزارهای یادگیری شخصدر کنار    گروهی  هایبازیابزار و وسایل برای  باشند.  

امکان  آموزدانش است،  پیشرفت  ان  میزان  و  یادگیری  مسیر  سازی  میشفاف  فراهم  را  مهارت    .نمایدیادگیرندگان  وسایل  و  ابزار 

مانند    بیعیعناصر ط  گیری ازبهرههمچنین  مفید است.    ابزار  یادگیری عملی مانند کار باو    های مهارتیاهکارگاری  برای برگز  محوری

برای ایجاد یک محیط   ایتجهیزات چندرسانهاز طرفی    (.1402فر،  )رویانمفید است  هان و منابع طبیعی برای یادگیری محیطیگیا

و در  یری پویا و جذاب کمک کند  تواند به ایجاد یک محیط یادگمی  ی فناورانهاابزاره  استفاده از این تجهیزات وو    یادگیری جذاب

   .(2019همکاران، و  ایپانونکاری)بخشدمی بهبودرا وزان آمدانشادگیری ت نتایج ی درازمد



ل طراحی، دسته اصواحی فضای کلاس درس توجه به چهار  در بازطرش  های پژوهمطابق با یافتهگرفت که    نتیجهتوان  نهایت میدر  

فضایی محرک    موثر باشد ودر اجرایی نمودن رویکرد بازی و یادگیری    واندتوسایل میو    رو ابزاهای فضایی  عناصر طراحی، ویژگی

در یک چارچوب یکپارچه،   این ابعاد  ترکیببه عبارت دیگر    .دفراهم نمایآموزان  دانش  را برای  یادگیری  یات مختلفتجرببرای کسب  

  حساس امنیت و هدفمندی در محیط کلاسکاری گروهی و انی، همآموزان، انگیزش دروافزایش مشارکت دانش  تواند منجر به می

آموزان باید در طراحی فضا لحاظ شوند و  های فردی دانشد که تفاوتدهطور خاص نشان میبه  پژوهششود. این    درس بازی محور

انگیزشی و  محرک  یادگیری  فضای   فراهم کردنبا   ابزارهای  ابزارهای  مواد،  به  توانیادگیری مناسب، می  و    در   بود قابل توجهیبه 

درس باشد و در کل سیستم مدرسه فضای  فراتر از کلاس  تواند  بازطراحی میاثرات عملی این    .آموزشی دست یافت  بهبود نتایج

سازی این  با پیاده  فراهم نماید تا   برای مدارس و مدیران آموزشی،  ین امکان رانماید و ا  داخل و خارج کلاس را با یگدیگر مرتبط

محیط  و    هاددبهبود  خود را  درسه و راهبردهای آموزشی مبتنی بر بازی، کیفیت فضاهای آموزشی  طراحی فضاهای موب در  چارچ

دفترچه گردد مطابق با این الگو، یک  پیشنهاد می  در پایان  .دنینما آموزان فراهم  برای دانشرا درسرتاسر مدرسه  تری  یادگیریِ فعال

اختیار معلمان قرار داده شود تا آنها با توجه به اصول طراحی، عناصر  راحی شود و در دایی طراهنمای طراحی فضای کلاس درس ابت

بتوانند  طراحی و ویژگی و  نمونهها  برای تغییر چیدمان کهای کاربردی  را  اجرایی  اصلی  برنکات  بازی و  لاس درس  اساس رویکرد 

های فضای فیزیکی و یا تراکم بالای  دیتکثر مدارس محدو ه در ابا توجه به این ک  وای دروس داشته باشند. مطابق با اهداف و محت

از یک رویکرد گام به گام، منعطف و با حداقل    ات،ریتغیاجرای  دد برای  گرهای درس وجود دارد، پیشنهاد میجمعیتی در کلاس

در  تار کلی کلاس،  یر ساخور استفاده گرددد. برای مثال به جای تغیرساختی برای طراحی فضای کلاس درس بازی محتغییرات زی

کار فردی، دست ورزی، آزمایش و کاوش و    های گروهی،فعالیتمنطقه یا فضای  هر کلاس از چند میز یا نیمکت کوچک به عنوان  

های بازی  محرک برای انجام فعالیت  بزارها و وسایل مختلف تجهیز گردد و محیطیتواند با اامثال آن استفاده گردد. این فضاها می

،  به جای خرید و تحمیل هزینه  آموزشیتدارک وسایل  گردد برای  پیشنهاد میهمچنین    راهم نماید. محتوای دروس ف  براساسگونه  

ابزار یا دستاز  با فعالیت  که  های آموزشیسازهها  اسهمسو  استفاد  ساختهآموزان  اری معلم و دانشبا همک  ت وهای درسی  ه شده 

های نظم دهنده کم ارتفاع استفاده گردد.  از کمدها و قفسه  ت باشد.سی به آنها راحن دسترای چیدمان شود که امکاگردد و به گونه

ت پوسترهای کوچک حور به صورهای بازی مهای عبور و مرور با نوارهای رنگی مشخص گردد، قوانین کلاس برای اجرای فعالیتراه

تایمبا تصاویر قابل فهم در د از  استفاده  برای  رهای کویارهای کلاس نصب گردد.  های درسی، تقسم کار،  بندی فعالیتزمانلاسی 

بازنگری فعالیتزمان استراحت،  اصول  ها و منظم کردن وسا های  با  از جمله ملاحظاتی است که مطابق  این  یل  به دست آمده در 

و    پژوهش  فامکاست  را  یادگیری  و  بازی  الگوی  اجرای موفق  پیشن  نماید.راهم میان  آینده  پژوهشگران  عناصر  شود که  هاد میبه 

یادگیری و بازی   ابتدایی(   را از طریقفضای کلاس درس مبتنی بر  از معلمان و خبرگان آموزش  یا  و  شناسایی کنند    )نظرسنجی 
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